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This seal is your assurance that

Ce sceau est votre assurance que
Nintendo a approuvé ce produit et
qu'il est conforme aux normes
d'excellence en matiére de fabri-
cation, de fiabilité et surtout,
value. Always look for this seal de qualité. Recherchez ce sceau
when buying games and acces- lorsque vous achetez une console
de jeu, des cartouches ou des

sories (o ensure complete compati- | Quality ¢ jeu, des cartouches 3
bility with your Nintendo Product. ™ cessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits Nintendo.

IMPORTANT: Please carefully read the separate Consumer Information and Precautions booklet included with
this product before using your Game Boy Advance™, Game Pak, or accessory. The booklet also contains
important warranty and hotline information.

WICHTIG: Bitte lies die und sehr sorgféiltig durch, bevor
du deinen Game Boy Advance™, dein Spielmodul oder Zubehdr in Betrieb nimmst. Dieses Heft enthilt wichtige
Informationen zur Garantieleistung und zur Nintendo Konsumentenberatung.

IMPORTANT : Lisez les ions C etles d'Emploi incluses avec
ce produit avant toute utilisation de votre Game Boy Advance™, d'une cartouche de jeu, ou d'un accessoire.
Ce livret contient également des informations sur la garantie et sur e Service Consommateurs.

BELANGRIJK: lees, voordat u de Game Boy  de of het gebruikt,

de apart door. Deze ing bevat

and that it has met our standards
for excellence in workmanship,
reliability and entertainment

=
[
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Thank you for selecting the SUPER MARIO WORLD™: SUPER MARIO
ADVANCE 2™ Game Pak for the Nintendo® Game Boy Advance™ System.
Merci d’avoir choisi le jeu SUPER MARIO WORLD™: SUPER MARIO
ADVANCE 2™ pour le systéme de jeu Nintendo® Game Boy Advance™.

Please read this instruction booklet thoroughly to ensure maximum enjoyment of your new game. Always
save this book for future reference.

Wir schlagen vor, dass du dir diese Spielanleitung griindlich durchlles(, damit du an deinem neuen Spiel
viel Freude hast. Hebe dir dieses Heft fir spateres

Nous vous conseillons de lire attentivement le mode d'emploi avant de commencer a jouer afin de
profiter pleinement de votre nouveau jeu! Gardez ensuite le manuel pour vous y référer plus tard.

Lees deze handleiding goed door om zoveel mogelijk plezier van dit spel te hebben en bewaar hem ook
om er later iets in op te zoeken.

Por favor, lee este manual de i
Guarda este manual para futuras consultas.

para disfrutar al maximo de tu nuevo juego.

Leggi attentamente questo manuale di istruzioni per poter trarre il massimo divertimento dal tuo nuovo
gioco. i er ioni future.

Las noga igenom instruktionerna innan du borjar spela och spara haftet for framtida bruk.

Lees venligst den medfolgende folder for at sikre dig, at du behandler dit nye spil korrekt. Gem folderen til
senere brug.

Lue nama Kayttsohjeet huolellisesti, niin nautit pelistasi varmasti. Saésté vihkonen vastaisuuden varalle.
Vennligst les instruksjonen noye for & oppna full utnytelse av spillet. Ta vare pa boken til senere bruk.

informatie met betrekking tot de garantie en o Nintendo heipdesk

IMPORTANTE: lee con atencion el manual de al i que se incluye con
este producto antes de utilizar la consola, un cartucho o un accesorlu Nintendo®, El manual también contiene
informacién importante sobre la garantia y la linea de atencion al cliente.

IMPORTANTE: Prima di ulllxzzzm il Game Boy Advance™, le cassette di gioco o gli accessori, leggere attenta-

mente il Libretto di per i C accluso. Il libretto contiene anche importanti
ioni sulla garanzia, | el servizio

VIKTIGT: Innan du anvénder Game Boy Advance"" spelkassetter eller tillbehér bér du lasa igenom medfdljande

nsument- och innehaller aven viktig information om garantin samt

telefonsupport
VIGTIGT: Laes venligst det noje, inden du tager
din Game Boy Advance™, spillekassette eller it tibshor brug. Dette hesfts indeholder ogsa vigtig information
om garanti, samt oplysninger om vores hotline.

TARKEAA: Lue huoleliisesti tuottee
Game Boy Advance™, pelikasetin tai

ukana toimitettu kuluttajatietoa ja varoituksia siséltavi opas ennen
dvarusteen kiyttod. Oppaassa on tarkeé tietoa teknisesté tuesta.

VIKTIG: Vennligst les noye giennom den separate brosjyren Forbrukerinformasjon og forholdsregler som leveres
sammen med dette produktet, for du tar Game Boy Advance™, Game Pak eller tilbehoret i bruk. Brosjyren
omfatter ogsa viktig informasjon om telefonhjelp.

TM AND ® ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO., LTD. / TM ET ® SONT DES MARQUES DE NINTENDO CO., LTD.

ALL RIGHTS, INCLUDING THE COPYRIGHTS OF GAME, SCENARIO, MUSIC AND PROGRAM, RESERVED BY NINTENDO. /
TOUS DROITS, Y COMPRIS LES COPYRIGHTS DU JEU, DU SCENARIO, DE LA MUSIQUE ET DU PROGRAMME,
RESERVES PAR NINTENDO.
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upe Mario World™

Mario Bros.™

Vacation in Dinosaur Land 4 Game Select
~ Controls 5 Controls
Getting Started 6 Mario Bros. Battle
Game Rules 6 Getting Started
Special Plumber Powers 10 Playing the Game
~ Tips and Tricks Game Screen
bt .o Using the Garbage Can
 Super Mario World is a one-player game. Mario Bros. Classic
i » Mario Bros. Battle is for two to four players. Playing the Game
» Mario Bros. Classic is for one to four players. 0006068668800 0880
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Now the Mario brothers must team up with Yoshi to free
the princess and the other dinosaurs. As they begin a
whole new adventure.

Mario, Luigi, and Princess Peach have travelled to
Yoshi's Istand in Dinosaur Land for a well-deserved
vacation. Shortly after arriving, however, Princess
Toadstool disappears!
T ——

WP —

© Press <0, b, A or 'V after pressing the L Button to view more of the world map.
 Check the entire world map.

* Shift the board to the right on the Results Screen.
These controls may differ depending on game progress.

*Press <« and D to move left
and right.

*Press A to enter doors.

oUse A, V, < and b to move
across the map.

© Make menu selections.

© Pause mid-game.

 Confirm menu selections.

* Use reserve items.

Screens.
* Make menu selections.

O

(You can save on the Pause Screen.)

© Switch between'the Map and Results

© Spin jump.

© Jump off Yoshi's back.

 Switch between Mario and Luigi
on the Map Screen.

o Shift the board to the left on the
Results Screen.

These controls may differ depending
on game progress.

© Swim or jump.
© Descend slowly with the Cape.
 Fly with Yoshi.

© Confirm menu selections.

© Speed up or carry items.  Make Yoshi eat and/or spit
 Spin with the Cape. out enemies.
 Throw fireballs.

o Control flight with the Cape.
« Punch while hanging from wire fences, ® Cancel menu selections.

e
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L Ml 2 Viewing the Results Screen b -

e e
4 Select a Game! | 2 Select a File -

© Press SELECT on the Map Screen to display the Results Screen.

Total Time Taken to Save Princess Toudstool.

L (The current amount of fime played. Time ployed
Insert the Game Pak into the Game Boy Advance™ e On the File Select Screen, choose one of three data files and begin affet escuing Peach vil nof be counted.)

and turn the power ON. Select SINGLE PLAYER on a game. D
e T serosiyand pess START it otk © Select ERASE A FILE when you want to erase a saved file. p A

Dragon Coin not collected

Game Select Screen. Select SUPER MARIO TR 33 b
. WORLD and press the A Button to confirm. Press  press SELECT, START, L, R, A, and the B Buttons at the same time when tur- 3
START o the A Button again to move to the ning the power ON to display the Initialisation Screen (ERASE ALL SAVED
Language Select _39'““- Choose the appropriate  DATA?). Select YES and confirm your choice to erase all saved game data —
language by pressing A and ¥ on the + Control  ang reset the game. Be carefull Once game data is erased, it cannot be = =
Pad and press the A Button to confirm. restored. - = g .
-
= =
. B ] [eor— =
Viewing a Map The game begins at Yoshi's House, at first you can only 2
move to the left or right. To open up new paths leading to = =
additional course points and maps, you need to clear g Icon Explanation:
m levels. That's how the game works! To move Mario or Luigi Goal not cleared
across the map, use the + Control Pad. To view the entire k

map, press the L Button, and then use the + Control Pad to

scroll around. Press the L Button again to return to the nor- — Nothing
mal Map Screen. \ Number of Goals Reached I or I8 Goal Cleared
After the Donut Plains, there are many red course points— by Mario and Luigi @ Dragon Cains Collected
these contain hidden goals or keyholes. If you can find £ —
these secret locations, new roads will open up. Try your « The Results Screen is linked to the Map Screen, so your  If you clear a goal with Mario, an M s displayed. If you clear
best to discover them all! progress is continuously recorded. You can check on goal  one with Luigi, an L appears.
- and Dragon Coin status whenever you like. The Dragon Coins collected icon only appears if you collect g
- As you move to a new area, the map name, number of goals,  five or more Dragon Coins on that stage.
Morio/Luigi ... @ndnumber of Dragon Coins are displayed. At the beginning of the game, the Results Screen only -
If a course has two goal icons displayed, that course has a displays information on the first world, but as you move on

6 Press the R Button to switch between Mario and Luigi. hidden goal. to new areas, the Results Screen will include new pages. 7
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. 3 wing the Action Screen Number of Lives Number of Coins
X n . ‘Number of Dragon Coins Bonus Star Counter
When you move Mario or Luigi to a course point, press

- theAButton to enter and start the level. Once you

~ manoeuvre Mario or Luigi safely to the end of the level,

. thatlevelis checked off as cleared. If you've cleared a
course, you can replay it as many times as you like.
(Castles and Fortresses cannot be replayed.) However if

-~

" Starmen’
Receive temporary invul-
nerability when you snag

4 these friendly stars.
you're replaying a course that you've already cleared, )
you can return to the Map Screen at any time. Press o F " Yoshi's ﬁg?
- START to bring up the Pause Screen, then select BACK aa
S o quit the level. The contents of eggs are
qguaranteed to satisfy. Yoshi

sometimes drops eggs, too.

- & & i 3 Sebll i ‘<~ 3-Up Moons

™ - TIr=T o These celestial bodies grant

B cCoin | t you three exira lives.
oin Information

You can increase the number of lives you have by collecting coins on the levels.
~ = Normal coins: Collect 100 to receive an extra life.
""" = Dragon Coins: Collect 5 or more on a single course to receive an extra life.
(Dragon Coins may also be included in the normal coin count total.)

"Trampolines’
1 Jump on these with the right
timing to do a super high

jump.

" Yoshi’s Wir

IS
— ‘1 ‘ ‘ |v you get these while you're
5 Reserve ltams ;ldlng Yoshi, you'll be able to
Hitting the blocks that are placed throughout levels will cause power-up items

- toappear If you are already in a powered-up condition when you pick up a

new power-up item, the first item you grabbed will be placed in reserve and Super Mushroom
displayed at the top of the screen. If you take damage and lose the power, don't ’ Fe
worry — the power-up item in reserve will automatically drop down for your use. by I\on::vevayufgt;z;n :1[: g:e";? : m::: :;z:;z:ozﬁe'
~ Youcan also press SELECT to use a reserve item whenever you like. o s SL g it it o YIose g e before ye:chin
- Fire Flower 9P i X 9
. " the end of a level. Mario and Luigi power up when
they reach a midway gate.
8 Cape Feather
- - - N —— p. - . . -

Midway Gates and Goals

£ W & Additional Items and Bl ocks

You'llfind lots of items besides the Super Mushroom, Fire Flower, and Cape Feather.

Jump Blocks . Prize Blocks
These blocks help Mario Hit these from underneath
bounce along and sometimes to receive a coin or an
drop items. item.

" P-Switches' Rotating Bocks'
Step on these to transform Hit these blocks to make
blocks into coins for a few them spin for a fixed
moments. amount of time.

Message Blocks' " Grab Blocks

Receive helpful Tourist Tips
from these conveniently
located blocks.

You can carry and throw
these blocks.

~ Bonus Blocks
Hit one of these after col-
lecting 30 or more coins to

receive a 1-Up Mushroom.

Berries’
Feed Yoshi enough berries,
and he'll give you an egg.

Power Balloons
Grab these to swell up and
drift through the air for a
limited amount of time.

 The goals at the end of levels are huge, and the
finish tape moves! The higher the tape is when you
break it, the more Bonus Stars you'll ean. If you finish
a level on Yoshi's back, you'll start the next level still
astride your dinosaur companion.

9
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2
2 Basic Actions =
If you earn 100 Bonus Stars, you get to play a BONUS GAME! (4-Up Mushroom e ﬁ E W "
Hit spinning ltem Blocks from underneath to stop their .

rotation. Try to line up the same items in rows to eam Each of these mushrooms gives you = Hold the B Button down while The longer you hold down the A Button, Press W on the + Control Pad
i 1-Up Mushrooms. You'll get one 1-Up Mushroom for one extra lfe. - moving with the + Control Pad to the higher you jump. If you jump off an to crouch.
‘each row of matching items. run. Dashing will let you run across enemy, you'll go even farther.
one-black gaps.

9 Al About Saving oot/ [ — Carrying Items

-

L When you want to take a break or save your game, press START to bring up the Pause Screen. On this screen you can choose to ‘
CONTINUE (without saving), SAVE AND CONTINUE, or SAVE AND QUIT, or go BACK (from Action Screen to Map Screen).
You can reach the Pause Screen from either the Map Screen or the Action Screen.

2
‘Turn Mario or Luigi into a spinning top by pressing the Press and hold the B Button to pick up and carry items j
R Button. It doesn’t carry you as high as a standard jump, that you touch. You can carry only one item at a time.
- butitwreaks havoc on enemies. If you perform a Spin Jump -
as Super Mario or Super Luigi, you can break blocks, too.

e =D

Throw items up by pressing A on the + Control Pad and Press either the A or R Button repeatedly to swim.
releasing the B Button at the same time. If you want to

place an item at your feet, press 'V and release the e
8 Button simultaneously. =
Snag special items to transform into three powered-up e T o = I ﬁ
versions of Mario and Luigi. Once you've changed into one i Hold items while Swimming gumpQuafithe Watey
of these three forms, taking damage will only return you to / " > ~Pressand hold the B Button to carry items while Press A on the + Control Pad and either the A or R Button to
a previous state instead of costing you a life. mge % i swimming. jump out of water.

Super Mario Lk 3 Entering Pipes
4 9 L‘ Pipes in the Gruu;nd PI;;: inthe Cclll;g
ge i
< |

“Ityou get a Fire Flower or Gape Foather ﬁ&s
. ﬂ,\ A, Press 'V on the + Control Pad to enter pipes on the ground. Press A on the + Control Pad while jumping to enter pipes on

‘when in super form, you'll power up and

get a Super Mushroom in reserve. the ceiling.
Y *If you're in fire form and have a Cape S Get Vertical Jump with Yoshi ~
Feather in reserve, or in caped form with . i
i aFire Flower in reserve, you can take When you see a triangular block at the base of a pipe, dash by ~ While astride your dino buddy, jump onto triangular blocks and

1 0 out yﬁur reserve item and switch forms J holding down the B Button to run straight up the pipe. press the A Button to jump incredibly high. 11
at will.




4 Overcoming Obstacles

B
a

Press A on the + Control Pad to climb up fences. While on
fences, press the B Button to punch enemies off of the
opposite side. If you come down on an enemy from above,
you can kick it off!

CI ops and Vines

Climb up by pressing A on the + Control Pad. Move up and
down with ¥ or A.

| § Basic Ways to Defeat Enemies

Stomp on Foes

Jumping up and landing on enemies is the easiest way to
defeat enemies. There are some enemies that you can't jump
on, so be carefull

a Hurl Fireballs

As Fire Mario or Fire Luigi, press the B Button to throw fireballs
at your opponents. Enemies hit with fire become coins. Of
course, some foes are immune to flames.

ﬁ_ | @ Controlling a Caped Mario Brother

Revolving Fér;ce Doors <
Climb onto fence doors and then punch them with the B Button
to spin them around.

Take to the Skies

2 Accelerate

< !

Slide Down Slopes

i

Press and hold the B Button while running until Mario or Luigi
sticks out his arms.

Now use the + Control Pad to steer. Don't forget to hold down
the A and B Buttons.

When you come to a slope, press 'V on the + Control Pad, and .t
you'll shoot down like a toboggan. Once you reach the bottom,
you'll stop sliding and be vulnerable to attack.

g &
)

Knock Foes Off Blacks
If you see an enemy standing on a block, hit the block from
underneath to topple your foe!

While continuing to hold down the B Button, use the + Control
Pad to ascend and descend. If you press the + Control Pad in
the direction you're fiying you'll descend. To ascend, press the
+ Control Pad in the opposite direction. Press and release the
+ Control Pad with good timing, and you can actually climb
higher than you started.

i Fast Dive
() Dive rapidly by holding the B Button while pressing in the
direction you're flying on the + Control Pad.

==

&
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Release the B Button when you're carrying a shell and you'll
drop-kick it, sending it spinning across the screen.

et If you slam into the ground from a fast dive, you can cause the
earth to shake from the impact. This can shake up (and even wipe
out) any nearby enemies!

i When caped, press the B Button to spin around rapidly. With this you'll knock out opponents and break blocks in a blur.

While holding down the B Button, press the A Button to jump!

Open the Cape

Atany time during your ascent, you can open the Cape by
releasing the A Button. The Cape will open automatically when
you reach the highest point of your jump. (Don't let go of the
B Button!)

Slow Descent

Hit the brakes and slow your descent by pressing and holding
down the A Button. To continue descending at normal speed,
release the A Button.

If you strike an enemy while your Cape is open, you'll power
down, but you won't lose a ffe.

Body Press

Use the + Control Pad while holding the B Button to
steer your way down onto an enemy and smash ‘em
into the ground.




Your Pal Yos|

When you first meet Yoshi, just go right up and jump onto his back. The basic controls for riding Yoshi are the same s for

controlling Mario and Luigi.

.

Press the B Button with the + Control Pad to make Yoshi run,
and press the A Bution to make him jump. If your Mario
3 brother is caped, Yoshi ascends and glides when he jumps.

_4

Red Voshls

& These little hotheads

can spit out fireballs

— regardless of the coloured shells they
nave in their mouths.

Yoshi eats berries or enemies when you press the B Button. If

you press A on the + Control Pad at the same time as the

B Button, Yoshi will eat items that are a little higher than his

head. Just run into berries at mouth level, and Yoshi

automatically starts eating. On the Map Screen, press the
R Button to switch to Mario's

~younger brother, Luigi.

Pl 9 Luigi Lore
N’

Yellow Yoshis
It dogsn't matter what
colour shell they eat —

once Blue Yoshis have shells in their

mouths, they can fly for a set period
of time.

As long as they have
shells in their mouths —
any shells will do — sand clouds sur-
round Yellow Yoshis when they jump.

 Luigi's a stronger jumper than Mario is, but he's also a bit slower.
© Caped Luigi's air speed is not quite as high as Caped Mario's.
 Luigi's fireballs bounce higher than Mario's do. -

Accelerate JUND Dismount ——  With Luigi riciing him, Yoshi can immediately spit out enemies instead of swallowing them. :
E | Yoshi can't swallow Koopa shells or other hard things right i j
away, 5o press the B Button again, and he'll spit out whatever
is in his mouth. If it's a red shell, he'll spit out fireballs. [ [
4 \I -

1‘ Kick Up Sand clo_uil
If Yoshi has a yellow shell in his mouth, he'll form sand clouds

every time he jumps onto the ground. These sand clouds will
topple enemies.

When Yoshi holds a blue shell in his mouth, he sprouts wings!
o Repeatedly press the A Button to flap his wings and soar
skyward.

B

© Yoshi can swallow almost any object that he: keeps in his mouth long enough. When Yoshi swallows a shell, he'll lose the
powers that the shell bestowed.

. Youwon't take damage or power down if you run into an enemy while on Yoshi's back, but you wil all off and Yoshi will run

-~ away. If you get knocked off Yoshi, track him down as quickly as possible to prevent him from getting lost.

8 The Legend of the Coloured Yoshis

Somewhere in Dinosaur Land, you might just run across hidden Yoshis of three different colours. If you're lucky enough
to find them, you'll discover that they're just little: dinos. You'll have to feed them five enemies to make them grow into
adult Yoshis. You can carry little Yoshis in your hands with the B Button.

SR . prare. p—
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i Before Beginning

One to four people can play Mario Bros. Classic, while two, three, or four players can go head-to-head in Mario Bros. Battle. \

~ Mario Bros. Classic j
R
N\ i N

o If you are playing single-player Mario Bros.

* |f you are playing Mario Bros. Classic with two or more people, you will need ‘
Classic game, you need only one Game Pak.

the correct number of Game Link cables and a Game Pak for each player.

- —
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Mario Bros. Battle
e T

( ingle-Pak D

it

Sin
© To play Mario Bros. Battle, you need the correct number of * Playing with multiple Game Paks means there will be no \“/
. (Game Boy Advance Game Link cables and either a single load time. l

Player 1

Game Pak or a Game Pak for each player. * Game play is identical in both Single-Pak and Multi-Pak
Mario Bros. Battle. (The player with the Game Pak)

- o Insert the Game Pak into your Game Boy Advance and tum  Next, select the game LEVEL and set the FIREBALL and
E the Power Switch ON, HANDICAP options (the number of coins each player has at
o From the Title Screen, select MULTIPLAYER and press START,  the start of a game). Use A and V' to select a menu item and
The game system will then check the cable connections. <tand P to change the settings.
o After this is completed, press START when instructed to © Player one must press the A Button to send the game settings 2
on-screen. to the other players’ game systems.

W‘\

*Mario runs across the game screens while game data is being loaded. The loading process is finished when Mario reaches
the right-hand side of the screen. -
8 ~~ *When playing with Game Boy Advance Game Link cables, turn all game system Power Switches OFF before inserting the =
uiat cables. For more information on linking with the Game Boy Advance Game Link cables, see chapter "Playing Multi Game Pak
play, 1 Game Pak play”. ‘

© Move the screen up and down
(depending on Mario’s location).

< Control Pad o While Player 1's game system is checking the cable Each player's Mario appears on-screen while the game is P
N connections, the GAME BOY logo will appear on all other loading. The Mario you see is the colour of the Mario you will j
“Movewith ¢ and connected game systems. control in-game.

Press V 1o duck.

* After Player 1 presses START, a flashing NINTENDO logo

| *Pressand hold ¥ to build up © Pick up items or rival players. o, appears on all other connected game systems. o
” energy for a power jump. o Dash. This signals that game data is being loaded. p
i * bause, If an ERROR message appears, turn all of the Power Switches OFF, check the cable connections, and begin the game setup again. ‘

© Begin playing.
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~ Multi-Pak game play is the same as Single-Pak game play, but there are no load times. ~_* If you bump your rivals from underneath, they'll be stunned and unable to move for a few seconds.

e _ e o f you've been stunned, press the A Button repeatedy to recover.

i Player 1 i o Jump on top of a rival Mario and press the B Button to pick him up. Press the B Button again to throw the other player at
(The player with the small purple connector inserted into his or her game system.) enemies or even into the garbage can.

\

el someone picks you up, press <€ or » repeatedly to escape.
o Insert the Game Pak into the Game Boy Advance and turn the Power Switch ON. ) PleKSyoU Up. B peatedly p

o 0On the Title Sci ele LTIPLAYER and press START to bring up the Multiplayer Screen. j r b - You can jump up and hit the bottom of the POW Block to stun all of your rivals at once. Pick up and carry the POW i
&

+ Bress START agaln to brng up the Game Select Screen. Choose BATTLE on this screen. Block by jumping on top o it and pressing the B Button.
Now, select the game LEVEL and set the FIREBALL and HANDICAP options (the number of coins each player has at the start of a game).

- * Press A or 'V to selecta menu item and <€ or > to change the setings. -
~* When you press the A Button, a different-coloured Mario will appear for each player. Press START to begin the game.

| e

A

Other Players

 After turning your game systems ON, choose MULTIPLAYER on the Title Screen. The other players will then wait while

\ Check the Game Screen
; Player 1 sets the game up. )
4‘ o After Player 1 presses START, a different-coloured Mario will be displayed for each player. Press START to begin the game. l

j
.

When playing Multi-Pak Link, make sure all of the Power Switches are turned OFF before inserting the Game Boy Advance

Rarho Link cable or cables, The number of coins collected by each player is displayed

during game play.
« If you press START during game play and choose START OVER,

i the game will begin again from round one.

After a Round

|

The number of
rounds won by the
other players

£\
\

The number of
Tounds won
by Player 1

'YOU WIN or YOU LOSE appears after each round.

Total Results

Grab the Coins!

« The first player to collect five coins wins.

e

&2  Acoin comes out of one of the pipes at the top of the game screen each time an enemy character is defeated. The total number of victories for each player appears between
L To flip enemies over, jump up and hit the floor beneath them. Once they're on their backs, kick them off the founds.
screen to get rid of them. -  Press START on this screen to begin the next battle.

- 18 * If all players but one are knocked out before 5 coins are collected, then the last player standing is the winner.

i P SO TR N, (.

o The first player to win five rounds wins the game.
P A—

. o ey e e
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"3 2 Enemy Profiles Freezys  ifyou do'tknock tis quy outquick, hetl (£ Playing with Two to Four Players =
freeze the floors and send you sliding away.
SPIYS 156 are the first enemies you'll meet. You Fighter Fies  cignver Fies can be stunned only whenthey m ~ Other Players .
~ justflip them over and then Kick them off the screen. Be care- fand on the floor. Good fiming is essential to getiing rid of 3
ful, 1!10"9?; — they'll 951 fmk up after a few seconds, and these flying pests. - (The player with the small, purple connector inserted into his » Tum all Power Switches ON and select MULTIPLAYER.
. they'll be faster than before. Crabs " e prety tough customers, 5o you'l S or her game system) o Once player one presses START, each player's Mario appears
| £ e i, i i ot his or he . ( i
Fireballs' your timing is good, you'll be able o hit the need to bump them twice to stun them. They'e a lot faster o Ingert the Game Pak nto the Game Boy Advance and tun g: mf l?n;rxeo’ysnaumv:icc?:&me-;:ﬁ: Jou sesl th ol
floor beneath them just as they land to put them out of action. than the Spinys, too. S the Power Switch ON. b

5 _— © Select MULTIPLAYER and press START.
= | * Press START on the Title Screen to move to the Game
1 Select Screen. Select CLASSIC, and then press the A Button 3
- . § or START to confirm. *This game requires multiple Game Paks. When playing -
Use It W and Use It Often * Being trapped_ in the garbage givgs your riv_als. achance to * A different-coloured Mario appears for each player on the with two or more players, you will need one Game Pak per -
3 grab some coins, but you'll receive  special item that Title Screen. Press START to begin the game. player, You can also use Super Mario Aovance Game Paks. 3
- . —
When you are playing Two-Player V'S., a garbage can rests on might help you turn the tables on them!
the bottom level in the game. Use it well, for it can sometimes  If your opponent is standing on top of the can and you're
be the key to victory. trapped inside, use the Super Jump to knock him or her off
o If you pick up your rival and carry him or her to the garbage and escape. |
.. can, the lid will open and you can throw that player inside. * You will receive a random item when you jump or are = | ” -
It will automatically close and keep that opponent out of thrown into the garbage can. v Al K
" T B Sl e
action for a while. *The garbage can holds four different types of items. S
~ o Ifyou'rein the garbage can, you'll have to wait a few One of these, the egg, contains one of three additional = =
g seconds until the lid opens again. When it opens, jump out items. You never know what you'll get, so don't forget the Super Mario World 3
.. and rejoin the game. garbage can when planning your game strategy. i e
Search Out Secret Keyholes! Switch Palace
~ Red course points indicate levels that have additional goals or A Switch Palace s located on the summit of a mountain near
~hidden keyholes. Keys are generally near the hidden keyholes, Yoshi's House. Jump on the big switch here, and all Dotted-Line
L . = o - ] grab the key and unlock the secret door. If you're riding Blocks will change into Exclamation-Point Blocks, making it | —
_ — = Yoshi, he'll carry the key in his mouth. much easier to clear levels. There are other Switch Palaces
press START to move to the Game Select Screen. Select elsewhere in Dinosaur Land. Do your best to find them all.
| 1 Single Player MARIO BROS., then press the A Button or START to confirm L e
b o Insert the Game Pak into your Game Boy Advance * Bump the enemies from below to tip them over. Once im— —

game system and turn the Power Switch ON. they've been flipped, kick them off the screen and out Good things await if you can find the Star Road and solve its
20 Select SINGLE PLAYER on the Title Screen and of the game. Defeat all of the enemies to clear that level. mystery! 21
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THIS GAME PAK INCLUDES A MULTI-PLAYER MODE WHICH REQUIRES A GAME BOY
ADVANCE GAME LINK™ CABLE.

|

Necessary Equipment

Linking Instructions
Multi Game Pak play:
1. Make sure that the Power Switches on all of the game systems are turned OFF,

(Game Boy Advance systems:. One per player
Game Paks ~ Multi Game Pak play: Ine per player
-1 Game Pak play: ne Game Pak

Game Boy Advance Game Link cables: . .Two players: One cable
Three players: Two cables

Four players: Three cables

then ingert the Game Paks into the individual Game Pak slots. =

2. Connect the Game Link cables and plug them into the External
Extension Connector (EXT) on each of the game systems.

3.Tumn the Power Switch on each game system ON.
4. Now, follow the instructions for Multi Game Pak play.

* When playing with only two or three players, do not connect any game systems
that will not be used.

 The player who plugs the small, purple connector into his or her

Game Boy Advance will be Player 1.

22

Game Boy Advance and

(Game Boy Advance Game Link cable
Consult the diagram when connecting Game Link cables to Game Boy Advance systems.

(Note that the small connector is purple and the large connector is gray.)

— -—  —— -

P
|
{

1 Game Pak play:
1. Make sure that the Power Switches on all of the game systems are turned OFF,
then insert the Game Pak into Player 1's Game Pak slot.
2. Connect the Game Link cables. =
3. Making sure to insert the small purple connector into Player 1's game system
and the large gray connectors into the other game systems, insert the
Game Link cables into the External Extension Connectors (EXT).
4.Turn each system's Power Switch ON.
5. Now, follow the instructions for 1 Game Pak play.

* When playing with only two or three players, do not connect any game systems
that will not be used.

Consult the diagram when connecting Game Link cables to Game Boy Advance Game Boy Advance and

systems. (Note that the Game Pak and the small, purple connector go into Player Game Boy Advance Game Link cable

1's game system.)

Troubleshooting

You may be unable to transfer game data or you may experience malfunctions in any of the following situations:
© When you are using any cables other than Game Boy Advance Game Link cables.

© When any Game Link cable is not fully inserted into any game system.

© When any Game Link cable is removed during the transfer of data.

» When more than four Game Boy Advance game systems are linked.

* When any Game Link cable s incorrectly connected to any game system.

* When the Game Pak is inserted into any system other than Player 1's Game Boy Advance
(1 Game Pak play).

23



o Driicke A, V< oder » nach Driicken der L-Taste, um auf der Landkarte zu scrollen. -l

Mario Bros.™

_ Super Mario World™

Urlaub im Dinosaurierland 24 Spielauswahl 35 © Betrachte die gesamte Landkarte
Steuerung 25 Steuerung 36 « Schwenke zur rechten Seite der Erfolgstabelle.
Zu Beginn 26 Mario Bros. Battle Diese Aktionen sind je nach Spielstand mdglicherweise nicht anzuwahlen.
Spielregeln 26 Battle-Modus starten 37
““ Kluge Klempner-Techniken 30 Battle-Modus spielen 38 AT ————
Tipps und Tricks | Spielbildschirm 39 = o o Filhre einen Drehsprung aus.
ceeeserentctutssntise suessnes Uber die Niitzlichkeit von Milltonnen 40 *Lijcks L oder I et i O « Siiounifodlid
« Super Mario World ist ein Spiel fir einen Spieler. Mario Bros. Cassic entsprechende Richtung 2u bewegen. o - )
o Mario Bros. Battle ist ein Spiel fiir zwei bis vier Spieler. PP o Driicke A, um Tiiren zu 6ffnen. © Wechsle auf der Landkarte zwischen
o i B Ciasei ot Bl Soll o i i ok Und so lauft's 40 Maro mit Lug.
— ario Bros. Classic ist ein Spiel fiir einen bis vier Spieler. i « Belrachte einzelne Gebiete auf der .
Karte, indem du A, 'V, <t oder > * Schwenke zur linken Seite der
Allgemeine Hinweise zur Steuerung drickst. Erfolgstabele.
SELECT + START + A-Knopf + B-Knopf SELECT + R-Taste o Triff eine Auswahl im Menti. Diese Aktionen sind je nach Spielstand
 Driicke alles gleichzeitig, um das Spiel neu zu starten, « Drilcke gleichzeitig SELECT und die R-Taste, um den maglicherweise nicht anzuwahl
— Bildschirm zu deaktivieren und den energiesparenden —
SELECT + L-Taste Standby-Modus einzuschalten. 1 ] no S b~
 Driicke gleichzeitig SELECT und die L-Taste, um den Der Standby-Modus kann jederzeit aktiviert werden. Doch o Pausiere das Spiel. wSchwimpieaersptige
Standby-Modus zu beenden. ‘wenn die Batterien zu Neige gehen, wird sich das Gerat (Du kannst im Pausenmenii auch i _p 9e.
auch im Standby-Modus ausschalten. abspeichern.) © Gleite langsam mit dem Cape zu
o o Bestafige deine Auswahl im Meni. Boden. -
F | i P 3 v \J% * Fliege mit Yoshi.
A a D  Bestétige eine Auswahl im Meni.
N m % Di n u ri er I n d ‘ o Nutze ein Reserve-ltem. * Beschleunige oder trage ein ltem. o Lass Yoshi einen Gegner p—
: A osa a © Wechsle zwischen der Landkarte und der * Drehe dich mit dem Cape fressnund/cder zusspushen
- — = — ' Erfolgstabelle. « Beginflusse deinen Flug mit dem Cape, * SchieBe mit Feverbélen.
Mario, Luigi und Prinzessin Peach sind zur Yoshi-Inse Mario und Luigi verbriidern sich mit Yoshi und versuchen nun © Triff eine Auswahl im Mend. o Boxe, wahrend du am Zaun Kletterst,  ® Widerrufe eine Auswahl.
— im Dinosaurierland gereist, um dort ihren wohlverdien- gemeinsam, die Prinzessin und die ebenfalls verschwunde- J =

ten Urlaub zu machen. Mysteridserweise ist die
24 Prinzessin kurz nach ihrer Landung verschwunden!

nen Dinos zu retten. Auf in ein vollig neues Abenteuer!

25
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4 Spielauswahl

Stecke das Spielmodul in deinen Game Boy Advance™
und schalte ihn ein (ON). Wahle SINGLE PLAYER auf
dem Titelbildschirm und driicke START, um zum
Auswahl-Menii (CHOOSE A GAME) zu gelangen. Wahle
SUPER MARIO WORLD an und driicke den A-Knopf zur
Bestatigung deiner Wahl. Driicke den A-Knopf noch
einmal, um das Sprachauswahl-Menii (CHOOSE A
LANGUAGE) aufzurufen, wahle die entsprechende
Sprache mit Hilfe des + Steuerkreuzes an und bestétige
deing Wah! durch Driicken des A-Knopfs.

| é Dateiauswahl

* Wahle einen der drei Speicherplétze aus.
o Willst du eine Datei Idschen, dann wahle DATEI LOSCHEN.

Wenn du alle Spielsténde auf einmal Ischen méchtest, halte beim
Einschalten SELECT, START, die L- und R-Tasten und A- und B-Kndpfe
gleichzeitig gedriickt. So rufst du den Reset-Bildschirm auf (ERASE
ALL SAVED DATA?). Wahle dort YES (Ja) und bestatige deine Wahl
durch Driicken des A-Knopfs, um alle gespeicherten Daten zu [dschen.
Aber bedenke, dass einmal geldschte Daten unwiderruflich verloren
sind!!t

Das Spiel startet im Yoshi-Haus und du kannst nur nach
links oder rechts gehen. Neue Wege, die zu weiteren
Action-Punkten und Gebieten filhren, erdffnen sich dir,
wenn du die Level erfolgreich absolvierst. Tja, so [auft das
eben. Bewege Mario oder Luigi mit Hilfe des + Steuer-
kreuzes. Die gesamte Karte kannst du betrachten, indem
du die L-Taste driickst und bediene dann das + Steuer-
kreuz, um die einzelnen Gebiete zu sehen. Drilcke aber-
mals die L-Taste, um zur normalen Ansicht zurlick-
2ukehren.

Nach den Donut-Ebenen wirst du viele rote Action-Punkte
ausmachen - in diesen Leveln befinden sich versteckte
Zieltore oder Schiiisselldcher. Wenn du die geheimen
Ausgange findest, werden sich neue Wege auftun, die du
dir nicht entgehen lassen solltest!

N e cenini i §_ - -
T
=

2  Die Erfolgstabelle

 Driicke SELECT auf der Landkarte, um die Ergebnisse einzublenden.

Verwendete Zeit zur Rettung von Prinzessin Toadstool

(Die aktuelle Spiefzeit. Nach Rettung der Prinzessin laut diese Zeitangabe nicht weiter)

DONUT=-EBENE 2
DONUT=SPUKHAUS

o]

Sae DONUT=EBENE 4
2. MORTONS FESTU

Zah der Tore, die Mario und Luigi
durchquerten
N

i  Dein Voranschreiten auf der Landkarte wird umgehend in
die Erfolgstabelle ibertragen. So kannst du jederzeit in der
‘Tabelle nachpriifen, ob du alle Drachen-Miinzen oder Tore
eines Levels gefunden hast.
2 Der Name des neuen Gebietes, das du betrittst, und die Anzahl
g der Tore und Drachen-Miinzen wird immer aktuell angezeigt.
Erscheinen zu einem Level zwei Tor-Zeichen, heiBt das, dieser
Level hat einen Geheimausgang.

— Nichts
[ oder [ hat Tor durchquert
© Drachen-Minzen eingesammelt

Aktueller Level
S50 DONUT=EBENE $ _ B
o T [CoONEHE
bcacs JEE-ToT: TV ——— > 57,0 O]
221 —MARID T8 LUl ®
| DONUT=EBENE - Z

Zeichenerklarung
Nicht durchquertes Tor
Nicht eingesammelte Drachen-Miinze

M zeigt an, dass der Level von Mario beendet wurde.
Entsprechend steht ein L fir Luigi.
Das Zeichen fiir Drachen-Miinzen erscheint erst dann, wenn in
dem Level fiinf oder mehr Drachen-Miinzen gesammelt wurden.
* Zu Beginn des Spiels werden in der Erfolgstabelle nur Fort-
schritte in Welt 1 angegeben. Sobald du neue Gebiete der
Yoshi-Insel betrittst, werden der Tabelle neue
Seiten hinzugefiigt. 27




Filhre Mario oder Luigi zu einem Action-Punkt auf der
Landkarte und driicke dann den A-Knopf, um den Level
2u betreten - und Action! Sobald du einen Klempner-
. gesellen sicher durch den Level gebracht hast und das
Tor durchschritten hast, wird dieser Level als erfolg-
reich beendet markiert. Einen Level, den du einmal
erfolgreich absolviert hast, kannst du immer wieder
betreten (Ausnahme: Festungen und Burg). Einen
- bereits absolvierten Level kannst du jederzeit abbre-
= chen, um zur Landkarte zuriickzukehren. Driicke ein-
fach nur START, um das Pausenmenii aufzurufen und
wahle dann ZURDCK.

4 Wissenswertes iiber Miinzen

Du kannst die Anzahl deiner Leben erhdhen, indem du Miinzen sammelst.
- Normale Minzen: Sammle 100 Stiick von ihnen, um ein Extra-Leben zu erhalten.
 Drachen-Miinzen: Sammle fiinf oder mehr von ihnen innerhalb eines Levels,
um ein Extra-Leben zu erhalten.
~ (Drachen-Miinzen werden teilweise auch zu der Gesamtzahl der normalen
Miinzen mitgezahit)

| 5 Reserve-ltems

In manchen Bldcken, die man anstoBen kann, befinden sich ltems, die Mario oder Luigi

mehr Kraft verleihen — sogenannte Power-Items. Hast du bereits ein solches Item einge-
.. setzt und du findest ein weiteres, dann werden die beiden ausgetauscht und das erste

Item, das du gefunden hast, wird zum Reserve-Item und erscheint in der Box am oberen

Bildschirmrand. Also, nur keine Bange, sobald du Schaden erleidest, fallt das Reserve-

Itern automatisch herunter und du kannst dich wieder stérken. Wenn du SELECT

driickst, kannst du das Reserve-Item aber auch jederzeit in einer Action-Szene herunter-
_ fallen lassen.

Superpilz

N

Cape-Feder

Feuerblume

e
£ W 6 Zusitzliche ltems und Blocke

ZE
“5

i

Es gibt noch viele andere niitzliche Items neben dem Superpilz, der Feuerblume und der Cape-Feder.

‘Super-Stern’ T iNotenblock: Fragezeichenblock
Dieser freundliche Stern Dieser Block gibt nach, wenn f. StoBe diesen Block von
macht dich fiir eine kurze man auf ihn springt. Manch- unten an, um ein Item oder
Zeitspanne unbesiegbar. ‘mal enthalt er auch ein ltem. Miinzen zu erhalten.

N\ YoshicEn ¢ 'P-Schalte ©____Rotierender Bloc}
Darin verbirgt sich immer p Tritt darauf, um Blacke in Beriihre diesen Block und
etwas Nitzliches! Yoshi selbst Miinzen zu verwandeln oder er rotiert fiir eine
legt auch ab und 2u eines! umgekehrt. bestimmte Zeitspanne.

N 3-UP-Mond - Info-Block: " Nimm mit-Block
Dieser HimmelkGrper m Hier bekommst du wertvolle . Diesen Block kanst
spendiert drei Extra-Leben. Tipps und Ratschlge zur Er- mitnehmen oder werfen.

me=  Trampolin
Mit dem richtigen Timing
vollfiihrst du Superspriinge.

oshi-Fliigel'

Fndesﬁ du diese Fliigel,
wahrend du auf Yoshi reitest,
dann fliegst du an inen
geheimen Ort.

« Mitteltore markieren die Mitte eines Levels. Durchbrichst du
die Stange, beginnst du von dort emeut den Level, falls du
vor dem Ziel ausscheidest. Mario und Luigi werden groB,
wenn sie zum ersten Mal das Mitteltor passieren.

« Die Tore am Ende eines Levels sind recht hoch und die
Stange, die du durchbrechen musst, bewegt sich! Je hoher

kundung des Urlaubsgebiets.

Filttere Yoshi mit diesen Hast du in einem Level 30

Beeren, damit er ein Ei fir oder mehr Miinzen gesam-

dich legt. melt, dann springe an die-
sen Block und du erhéltst
einen 1-UP-Pilz.

PCRERE:
Schnapp dir den Ballon und
pumpe dich damit auf, um
eine Zeit lang durch die Luft
2u schweben.

die Stange steht, wenn du sie durchbrichst, desto mehr
Bonus-Sterne erhaitst du. Wenn du iibrigens das Zieltor auf
dem Riicken deines Freundes Yoshi durchschreitest, dann
startet ihr den nachsten Level gemeinsam.

«
-

=
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~ Ml 8 Bonus-Spiel | 2 Grundtechniken
Sobald du 100 Bonus-Sterne gesammelt hast, darfst du am Bonus-Spie! s -UP-Pilz | "

(BONUS GAME) teilnehmen. Springe von unten an einen rotierenden

~ ltem-Block, damit er eines der drei Items anzeigt. Es missen drei gleiche Ein solcher Pilz verhift dir zu Halte den B-Knopf gedriickt, wahrend du gleich- ~ Je léinger du den A-Knopf gedriickt Driicke ¥ auf dem + Stever-

3 Items in einer Reihe stehen, damit du jeweils einen 1-UP-Pilz erhaltst. : . zeitig das + Steverkreuz bedienst, um loszusprin-  haltst, desto hdher springst du. kreuz, um dich zu ducken. -

, einem Extra-Leben. g pris = 2 A

= ten. Mit dieser Geschwindigkeit kannst du diber Springst du dabei auf einen Gegner, -
| 9 Das Speichern Liicken springen, die einen Block weit sind. gelangst du sogar noch hoher.

Wenn du eine Vierschnaufpause machen und/oder dein Spiel speicherm mdchtest, driicke START, um das Pausenmenii aufzurufen.
Folgende Optionen stehen dir dort zur Auswahl: FORTSETZEN, SPEICHERN & WEITER, SPEICHERN & BEENDEN oder ZURUCK (zur
== Landkarte). Du kannst das Pausenmenii sowohl auf der LandKarte als auch in einer Action-Szene aufrufen.

reh—Sprung 'I'rgen on Gegensnden '

Mario oder Luigi fiihren einen Dreh-Sprung aus, wenn du die Du kannst einen Gegenstand aufnehmen und tragen, indem du
R-Taste driickst. Dieser Sprung ist zwar nicht sehr hoch, den B-Knopf gedriickt haltst, wahrend du ihn beriihrst — aber nie
aber er bereitet deinen Gegnern iible Kopfschmerzen. Als mehr als einen!

Super-Mario/Luigi kannst du damit auch Bldcke zerbrechen.

Werfen von Gegestéinden

Driicke A auf dem + Steuerkreuz und lass gleichzeitig den Driicke wiederholt den A-Knopf oder die R-Taste, um zu
B-Knopf los, um einen Gegenstand nach oben zu werfen. Du schwimmen.

E
[T

Schnapp dir ein Power-ltem und verhilf einem der - kannst einen Gegenstand auch einfach auf den Boden legen, 3
‘ Klempner-Briider 2u einer speziellen Fahigkeit Ist ein - indem du V auf f!em + Steuerkreuz driickst und gleichzeitig
“Power-ltem eingesetzt, verwandelt sich dein Held bei der den B-Knopf loslésst. =
o o
B ;\: Driicke und halte den B-Knopf gedriickt, um wahrend des Springe aus dem Wasser, indem du A auf dem + Steuerkreuz
“Erhitst du in der Super-Form eine - Schwimmens einen Gegenstand festzuhalten. und gleichzeitig den A-Knopf oder die R-Taste driickst.
Feuerblume oder eine Cape-Feder, wird -
dieses Item sofort eingesetzt und der | 3 Das Betreten von Rohren
Superpilz erscheint als Reserve-Item in g - R
- - -3 3
S—— *Hast du eine Feuerblume eingesetzt WSS Driicke 'V auf dem + Steuerkreuz, um in eine Rohre am Boden Springe nach oben und driicke dabei A auf dem + Steuerkreuz,
und eine Cape-Feder in Reserve oder 2u schiiipfen. um in eine Rohre an der Decke zu gelangen.
umgekehrt, kannst du jederzeit die ltems e R e
‘miteinander tauschen und deine Springen mit Yoshi
. Fahigkeiten andern, indem du SELECT 2 > p 2 b~ - N - " . i o
= driickst. Feuer-Marid" B ﬁ y 4 ... Laufst duauf einen dreieckigen Block, der an manchen Rdhren  Solange du auf Yoshi reitest, kannst du auf diese dreieckigen 3
Cape-Mario platziert st, indem du den B-Knopf gedriickt hétst, bist du Blécke springen und dich durch Driicken des A-Knopfes

30 ~ schnell genug, um an der Rhre empor zu laufen. unglaublich hoch Katapultieren lassen. 1
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4 iteligentes Ausnutzen des Geléndes

telligentes Ausnutzen des Geldndes

Springe an einen Zaun, indem du den B-Knopf driickst und
driicke dann A auf dem + Steuerkreuz, um dich daran fest-
zuhalten. Gegner auf der gegeniiberliegenden Seite des
Zauns kannst du wegboxen, indem du den B-Knopf driickst.
Und Kletterst du von oben auf einen Gegner herab, kannst du
ihn s0 auch vom Zaun stoBen!

Seile und Lianen

Erklettere sie, indem du hoch springst und A auf dem

+ Steuerkreuz driickst. Driicke ¥ oder A auf dem + Steuer-
kreuz, wenn du auf einem Seil rauf- oder runterklettern
machtest.

Klettere zu einer Drehtiir im Zaun und driicke dann den
B-Knopf, damit sie sich dreht und du so auf die andere Seite
des Zauns gelangst.

Kommst du an einen Abhang, nutze die Gelegenheit und
rutsche herunter, denn im Rutschen kannst du Gegner, die
sich dort befinden, ganz Iéssig wegstoBen, ohne Schaden zu
erleiden. Driicke einfach V' auf dem + Steuerkreuz, um auf
deinem Hosenboden herunterzurutschen.

| 5 Das 1x1der Gegnerbegegnung

Die einfachste Methode, einen Gegner auszuknocken, ist auf
ihn draufzuspringen. Leider gibt es ein paar Gegner, die man
so nicht beriihren sollte.

 Feuervie ]

Driicke als Feuer-Mario/Luigi den B-Knopf, um mit Feuerbéllen
auf Gegner zu schieBen. Gegner, die damit getroffen werden,
hinterlassen Miinzen. Natiirlich sind manche Gegner immun
gegen Feuer!

32

WegstoBen (von unten)

Steht ein Gegner auf einem Block, kannst du ihn von unten
wegstoBen, indem du gegen den Block springst, auf dem er
steht.

Panzer kicken

Trégst du einen Panzer, kannst du ihn loslassen, indem du
den B-Knopf losfasst. Er schieBt dann wirbelnd in die
Richtung, i die du ihn weggekickt hast und wirft die Gegner
reihenweise aus dem Spiel.

)

i

S

AT The s

| 6 Das Cape
Besiegen von Gegnern mit dem Cape

Drehe dich mit dem Cape im Kreis und fege die Gegner aus dem Weg, indem du den B-Knopf driickst. Auf diese Weise kannst du

auch Blocke zerschmettern.

Auf in die Liifte

Driicke und halte den B-Knopf wahrend du rennst so lange
gedriickt, bis dein Klempnergeselle die Arme ausbreitet.

Bediene jetzt das + Steuerkreuz, um zu steuern, aber vergiss
dabei nicht, den A- und B-Knopf gedriickt zu halten,

Halte in der Luft weiterhin den B-Knopf gedriickt und bediene
das + Steuerkreuz, um entweder weiter hochzusteigen oder zu
sinken, je nach Belieben. Wenn du das + Steuerkreuz in die
Richtung deiner Flugbahn driickst, beginnst du zu sinken. Um

igen, musst du das + in die
setzte Richtung driicken. Du kannst sogar noch hher steigen,
wenn du mit dem richtigen Timing das + Steuerkreuz driickst
und wieder loslasst.

Lege einen rasend schnellen Sturzflug hin, indem du das
+ Steuerkreuz in Flugrichtung driickst und gleichzeitig den
B-Knopf gedriickt htst.

Krachst du im Sturzflug auf den Boden, dann bebt die Erde. Gegner,
die sich in der Nahe deines Landeortes aufhalten, werden dann
ordentlich durchgeschilttelt (vielleicht sogar besiegt).

g
E

Halte den B-Knopf weiterhin gedriickt und driicke den A-Knopf,

um in die Luft zu springen.

Wahrend des Abhebens in die Luft kannst du nun jederzeit das
Cape offnen, indem du den A-Knopf loslasst. Das Cape dffnet
sich Gbrigens automatisch, sobald du dich am hachsten Punkt
deines Fluges befindest. (Lass aber nicht den B-Knopf los!)

Bremse deinen Sinkflug ab, indem du den A-Knopf gedriickt

hltst. Lass' den A-Knopf los, wenn du mit normaler
Geschwindigkeit absinken mdchtest.

Wenn du mit gedffnetem Cape mit einem Gegner zusammentriffst,

verlierst du zwar deinen Schwung, aber kein Leben.

Steuere mit dem + Steuerkreuz im Sinkflug, wéhrend

du den B-Knopf gedriickt haltst, auf einen Gegner zu,

um ihn mit eingm Bauchplatscher in Grund und Boden
2u stampfen.

33
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"M 7 Yoshi, dein Freund und Helfer F 3 -

Keine Angst vor deiner ersten Begegnung mit Yoshi. Gehe einfach auf ihn zu und hiipfe auf seinen Riicken. Du steuerst Yoshi 4 Dieser kleine Hitzkopf kann Ganz egal, welche Farbe Solange dieser Yoshi r

__ genauso wie Mario bzw. Luigi. — Feuer spucken, unabhéngig der Panzer hat, den erim einen Panzer im Maul
Cm- FUEN o B = e — ~vonder Farbe des Panzers, den erim Maul ~ Maul tragt, er kann damit fiir eine trégt — welcher Farbe auch immer, —

;- Laufen und Springen m 1 hat. begrenzte Zeit fliegen. Iasst er bei jeder Landung Sandwolken j

Halte den B-Knopt gedriickt, wahrend du gleichzeitg das Yoshi frisst Beeren oder Gegner, wenn du den B-Knopf drilkst. - steten,

+ Steuerkreuz bedienst, um mit Yoshi loszusprinten und driicke  Driickst du A auf dem + Steuerkreuz und gleichzeitig den 9 Lust auf Luigi?

den A-Knopf, um mit ihm zu springen. Trégt Yoshis Reiter ein B-Knopf, frisst Yoshi auch Gegenstande, die sich leicht ober- Nt N N p- .

Cape, gleitet er mitsamt Reiter hoch in die Lut, wenn er halb seines Kopfes befinden. Alles, was sich auf Yoshis Kopf- - Driicke auf der L_axmi‘lfane die * Luigis S_prunge sind weiter als die seines Bruders, aber er ist auch ein bisschen langsamer
_ springt. e befindet, schnappter sich von selbst, olange du den . A-Tste, um Marios jingeren als Mario.

B-Knopf gedriickt haltst. Bruder Luigi anzuwéhlen. o Cape-Luigi ist auch in der Luft etwas langsamer als Cape-Mario.
. . " — 5 * Luigis Feuerblle dagegen springen hiher als die von Mario.
Beschl Springen Abstei i .

- eselaunigen pring steigen  Wenn Luigi auf Yoshi reitet, schiuckt dieser die Gegner nicht, sonder kann sie sofort

Dein Drachenfreund kann Panzer und ahnlich harte Weder gisspuoten.

Gegenstande nicht sofort schiucken. Deshalb musst du noch-
mal den B-Knopf driicken, damit er das Unverdauliche aus-
spuckt. Ein roter Panzer lasst Yoshi Feuer spucken!

X g Sandwolken mchen Fliegen
-

Mit einem gelben Panzer im Maul kann Yoshi Sandwolken Tréigt Yoshi einen blauen Panzer im Maul, wachsen ihm Fliigel!
stieben lassen, sobald er nach einem Sprung wieder auf dem Driicke dann wiederholt den A-Knopf, damit er mit den
- Boden aufkommt. Diese Sandwolken lassen so manchen Fliigelchen flattert und hoch fliegt.
" Gegner aus den Latschen kippen.
=  Yoshi kann fast alles herunterschlucken, was er lange genug in seinem Maul hat. Doch ist der Gegenstand einmal verschluckt, ) B
verschwinden auch die Fahigkeiten, die er verlieh. Mario Bros. Classic kdnnen bis zu vier Spieler gemeinsam spielen und im Mario Bros. Battle kinnen zwei bis vier Spieler gegen-
o Triffst du mit einem Gegner zusammen, wéhrend du auf Yoshi reitest, nimmst du keinen Schaden und verlierst auch kein Power- einander antreten.
. Item. Aber du fallst herunter und Yoshi léuft weg. Laufe ihm dann schnell hinterher, damit er nicht verloren geht. w Mario Bros. Classic
- = —m
| 8 Die Legende von den farbigen Yoshis
f Irgendwo im Dinosaurierland triffst du maglicherweise auf drei weitere Yoshis von unterschiediicher Farbe. Solltest S = —
du ihnen tatséchlich begegnen, wirst du feststellen, dass sie noch ganz klein sind. Du musst sie mit fiinf Gegnern i o S i o s 3 2 G e
L_ 2 s P 3 . e Spielst du Mario Bros. Classic im Einspieler- e Spielst du Mario Bros. Classic mit zwei oder mehr Spielern, musst du
3 hrem Fi dem - hltst, g
fiittern, damit sie groB werden. Trage sie zu ihrem Futter, indem du den B-Knopf driickst und gedriickt héltst, wenn Motus, brauchst do nur en Spielmodl, darautachten, die Kottt Anzah! 2 Spielmodulen und

34 du auf sie zugehst. s Kabeln einzustecken bzw. anzuschlieBen.




© Um Mario Bros. Battle spielen zu konnen, miissen
geniigend Game Boy Advance Game Link-Kabel und
Spielmodule: pro Spieler bzw. wenigstens ein Spielmodul

2ur Verfiigung stehen.

=i AR Nl

Mu"}Modul—Sgiel )

* Spielst du mit mehreren Spielmodulen, gibt es keine
Ladezeiten.

* Der Spielverlauf von Mario Bros. Battle ist bei beiden
Verbindungen (Ein-Modul-Spiel und Multi-Modul-Spiel)
derselbe.

* Bewege den Bildschirm nach
oben oder unten (je nach Marios
Position).

* Bewege dich mit <t und ».
* Driicke ¥, um dich 2u ducken.
 Driicke und halte W gedriickt, um
Energie fiir einen Supersprung
aufzuladen.

o Pausiere das Spiel.

© Starte das Spiel.

===

N . N
(Der Spieler mit dem Spielmodul)
.\,_ © Stecke das Spielmodul in deinen Game Boy Advance und

schalte ihn ein.

Wahle MULTIPLAYER, wenn der Titelbildschirm erscheint

und drilcke START. Das Game Boy Advance-System iiberpriift

selbsténdig die Kabelverbindungen.

o Driicke START, sobald nach Beendigung dieser Uberpriifung
die entsprechende Aufforderung (PRESS START) auf dem
Bildschirm erscheint.

"

: —
3

.

V< 4

L =

3

-

o Als Ndchstes wahlst du den LEVEL und gibst die Einstellun-
gen fiir FIREBALL (Feuerball) und HANDICAP (die Anzahl an
Miinzen, mit denen jeder Spieler das Spiel startet) ein.
Driicke A und W auf dem + Steuerkreuz, um das Meni-
Item auszuwéhlen und driicke <€ und », um Einstellungen
2u andem.

 Spieler 1 schickt diese Einstellungen dann auf die Spiel-
systeme der dibrigen Mitspieler, indem er den A-Knopf driickt.

*Wahrend der Dateniibertragung léuft Mario iiber die Bildschirme der Mitspieler. Die Ubertragung ist beendet, wenn Mario den

rechten Bildschirmrand erreicht hat.

*Alle Game Boy Advance-Systeme miissen ausgeschaltet sein, wenn sie mit Hilfe der Game Boy Advance Game Link-Kabel

»Multi-Modul-Spiel/Ein-Modul-Spiel".

= 74 md Spieler
* Wahrend das Game Boy Advance-System von Spieler 1 die
i iberpriift, wird auf den Bildschirmen der

T gl

» Nimm einen gegnerischen Spieler
oder ein Item auf.

 Renne los.

Mitspieler das GAME BOY-Logo eingeblendet.

» Wenn Spieler 1 START driickt, erscheint auf den Bildschirmen
aller dibrigen Mitspieler ein blinkendes NINTENDO-Logo. Dies
zeigt den Vorgang der Dateniibertragung an.

verbunden werden. Mehr Informationen iiber die Verwendung des Game Link-Kabels erhaitst du im Kapitel

© Der Mario, der wahrend der Dateniibertragung zu sehen ist,
entspricht farblich bereits der Spieffigur des jeweiligen
Spielers.

Solite ERROR! (Fehler) auf dem Bildschirm erscheinen, mils-
sen alle Game Boy Advance-Systeme ausgeschaltet und die
Kabelverbindungen iiberpriift werden. Danach kann der

Datenaustausch von neuem vorgenommen werden. 37
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| 2 Multi-Modul-Batti

Der Spielverlauf im Multi-Modul-Spiel unterscheidet sich nicht von dem im Ein-Modul-Spiel, aber es gibt keine langen Ladezeiten.

(Der Spieler, dessen Game Boy Advance-System mit dem kleinen, lilafarbenen Kabel verbunden ist)

o Stecke das Spielmodul in deinen Game Boy Advance und schalte ifn ein.

o Wahle MULTIPLAYER (Mehrspieler) auf dem Titelbildschirm und driicke START, um den Mehrspieler-Bildschirm aufzurufen.

- Driicke erneut START, um das Spielauswahl-Menii aufzurufen und wahle dort BATTLE (Kampf) aus.

 Wahle jetzt den LEVEL und gib die Einstellungen fiir FIREBALL (Feuerball) und HANDICAP (die Anzahl an Miinzen, mit denen jeder
Spieler das Spiel startet) ein.

© Driicke A oder V auf dem + Steuerkreuz, um das Meni-ltem auszuwahlen und driicke <€ und P>, um Einstellungen zu dndern.

* Driickst du den A-Knopf, erscheint fiir jeden Spieler eine Mario-Spielfigur in einer anderen Farbe. Driicke START, um das Spiel
2u starten.

~ Die anderen Spieler

* Nach dem Einschalten des Game Boy Advance-Systems wird MULTIPLAYER auf dem Titelbildschirm angewahit. Die Mitspieler
miissen nun warten, wahrend Spieler 1 die Spieleinstellungen vornimmt.

* Sobald Spieler 1 START driickt, erscheint filr jeden Mitspieler eine Mario-Spielfigur in einer anderen Farbe. Daraufhin muss aber-

L mals START gedriickt werden, um das Spiel zu starten.

Versichere dich beim Multi-Modul-Spiel, dass alle Game Boy Advance-Systeme ausgeschaltet sind, bevor sie via

(Game Boy Advance Game Link-Kabel miteinander verbunden werden.

E

e | Der Weg zum Sieg!
-

Schnapp dir die Miinzen!

» Der erste Spieler, der fiinf Miinzen sammelt, hat gewonnen.
L  Fiir jeden besiegten Gegner fallt eine Miinze aus einer der oberen Réhren. Kippe einen Gegner um, indem du von unten gegen
ihn springst. Sobald er auf dem Riicken liegt, kannst du ihn aus dem Bildschirm kicken, um ihn los zu werden.
* Der letzte Spieler, der noch iibrig ist, bevor fiinf Miinzen gesammelt wurden, hat gewonnen.

|

- -

| 2 Marios Moves

» Wenn du deine Gegner von unten anstdt, sind sie filr einige Sekunden betéubt. ¢
* Wenn du selbst betéubt bist, driicke wiederholt den A-Knopf, um wieder aufzuwachen. -

 Springe auf einen Gegner-Mario und driicke den B-Knopf, um ihn hochzuheben. Driicke den B-Knopf emeut und wirf ihn auf
einen Gegner oder sogar in die Miilltonne.

o Wurdest du von einem Gegner hochgehoben, driicke wiederholt < und B; um zu entkommen.

* Springe von unten gegen einen POW-Block, um alle: Gegner gleichzeitig lahm zu legen. Du kannst diesen Block sogar
mitnehmen, indem du auf ihn springst und den B-Knopf driickst.

Achte auf die Status-Anzeigen

Wahrend des Spiels wird angezeigt, wie viele Miinzen jeder

Spieler gesammelt hat.

o Wird wahrend des Spiels START gedriickt und im Pausenmenii
START OVER ausgewahlt, beginnt das Spiel wieder mit der
ersten Runde.

Nach einer Runde

Anzah der
gewonnenen Runden
der anderen Spieler

Anzahl der
gewonnenen
Runden von

YOU WIN (Gewonnen) oder YOU LOSE (Verloren) wird nach jeder
Runde eingeblendet.

Im Zwischenergen

Zwischen den Runden wird die gesamte Anzahl der Siege jedes
Spielers eingeblendet.

* Driicke auf diesem Bildschirm START, um die nachste Runde zu
starten.

« Der Spieler, der als erster fiinf Runden gewonnen hat, siegt.

. — -
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- 2 Die Rdhrenplage Frosty Wenn dieser eiskalte Kerl nicht schnell aus dem
Weg geraumt wird, macht er den Boden eisglatt.
“Stachi’ pgr orste Gegner, auf den du tifst. Leg itn auf den Fieser Flleger’ ¢ o er auf dem Boden auf-

Riicken und kicke ihn aus dem Spiel. Aber pass auf, denn er dreht kommt, kann er getroffen werden. Deshalb st hier gutes
sich nach ein paar Sekunden wieder um und ist dann noch schneller.  Timing gefragt.

“Feuerball’ r iin 2y stoppen, musst du genau den rich- (Krabbe" g, sioniich harter Geselle, der zweimal getrof-
tigen Moment abpassen, in dem er den Boden beriihrt, um fen werden muss, um ihn zu betauben. Er ist auch viel schnel-
dagegen zu springen. ler als ein Stachi.

. | S| i i T
tzlichkeityonMalltonnen)
e e el
f 1 Setze sie weise und lichst hﬁuﬂg ein . Wa'hleqd man in der Tonne gefangen ist, ka_f_ln d_er Mitspieler
ungestort Miinzen sammeln. Doch man erhélt ein besonderes
Wenn du im Zweispieler-Modus kimpfst, erscheint eine Miltonne Item, das moglicherweise hift, das Spiel fir sich zu entscheiden.
im Spiel. Der sinnvolle Einsatz dieser Tonne kann zum Sieg filhren!  Steht dein Gegner auf der Tonne, wenn du hinaus méchtest,
 Wenn du deinen Gegner hochhebst und ihn zur Miilltonne dann vollfitve einen Supersprung, um in oder sie wegzu-
trégst, Gffnet sich der Deckel und du kannst ihn hineinwerfen. stofen.
Der Deckel schiieBt von selbst wieder und blockiert den « Wird man in die Tonne geworfen, erhélt man ein Zufalls-tem.
Gegner i kus 76k, *In der Tonne befinden sich vier ltems. Darunter befindet
* Bist du selbst in der Mlltonne, musst du ein paar Sekunden sich auch ein Ei, das wiederum drei zusétzliche Items ent-
warten, bis sich der Deckel wieder ffnet. Spring dann gleich hélt. Man weiB nie, was man erhélt. Also vergiss bei deiner
wieder heraus und spiel weiter. Gefechtsstrategie nicht die Tonne!

J NS
Menii zu gelangen. Wahle dort MARIO BROS. und driicke
1 Einzelspieler den A-Knopf oder START, um deine Wahl zu besttigen.
o StoBe die Gegner von unten an, um sie umzuwerfen. Sobald
 Stecke dein Spielmodul in den Game Boy Advance und schalte sie auf dem Riicken liegen, kannst du sie aus dem Spiel
ihn ein. Wahle SINGLE PLAYER (Einzelspieler) auf dem kicken. Um einen Level zu beenden, miissen alle Gegner

40 Titelbildschirm und driicke START, um zum Auswahl- besiegt werden.

RO
—

—~—

p

=

.

L4

| 2 Zwei vier Spieler

¥ Spi tr T
(Der Spieler, dessen Game Boy Advance-System mit dem
Kleinen, lilafarbenen Kabel verbunden ist,)

« Stecke das Spielmodul in deinen Game Boy Advance und
schalte ihn ein.

o Wahle MULTIPLAYER (Mehrspieler) und driicke dann START.
o Driicke auf dem Titelbildschirm START, um zum Auswahl-
Menii zu gelangen. Wahle dort CLASSIC und driicke dann

den A-Knopf oder START zur Bestatigung.
o Filr jeden Spieler erscheint eine Mario-Spielfigur in einer
anderen Farbe. Driicke START, um das Spiel zu starten.

 Alle Spieler schalten den Game Boy Advance ein und wéhlen
>

MULTIPLAYER auf dem Titelbildschirm an.

« Sobald Spieler 1 START driickt, erscheint auf dem Bildschirm
jedes Spielers eine Mario-Spielfigur in unterschiedlicher
Farbe.

*Filr dieses Spiel werden mehrere Spielmodule bendtigt.
Das heiBt, bei zwei bis vier Spielern braucht jeder Spieler
jeweils ein Spielmodul, Man kann auch Super Mario
Aovance-Spielmodule verwenden.

Super Mario World

Ein roter Action-Punkt zeigt an, dass dieser Level ein zusatz-
liches Tor bzw. ein Schiiisselloch hat. Den passenden Schiiissel,
der sich meist in der Nahe befindet, musst du nur zum
Schliisselloch tragen und schon ffnet sich eine Geheimtiir.
Reitest du auf Yoshi, nimmt er den Schiissel in sein Maul und
tréigt ihn s0 zum Schiiisselloch.

R
STERNEN-STRASSE
==

Du solltest versuchen, die mysteridse Sternen-StraBe zu finden
und ihr Geheimnis zu liiften, um eine villig neue Welt zu erleben.

Einer der Schalter-Palaste befindet sich auf der Spitze eines
Berges nahe des Yoshi-Hauses. Springe auf den Schalter und
verwandle so die gestrichelten Linien in Bldcke mit einem
Ausrufezeichen. Manche Level sind dann viel einfacher zu
durchqueren. Deshalb solltest du maglichst alle Schalter-
Paléste im Dinosauriertand finden.

M
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[EiniModuiiSpicll

DIESES SPIELMODUL VERFUGT UBER EINEN MEHRSPIELER-MODUS, FUR DEN EIN
GAME BOY ADVANCE GAME LINK™-KABEL BENOTIGT WIRD.

Erforderliche Bestandteile

Game Boy Advance-Systeme:
Spielmodule — Multi-Modul-Spiel

~ Ein-Modul-Spiel
Game Boy Advance Game Link-Kabel:

Erforderliche Schritte

Multi-Modul-Spiel:

1. Vergewissere dich, dass alle Game Boy Advance-Systeme ausgeschaltet sind
und stecke die Spielmodule in die Modulschéchte.

2. Verbinde zunachst die Game Boy Advance Game Link-Kabel miteinander und
danach mit den Anschlussbuchsen (EXT) der Game Boy Advance-Systeme.

3. Schalte alle Game Boy Advance-Systeme ein.

4, Folge nun den Anweisungen zum Multi-Modul-Spiel.

© Bei zwei oder drei Spielern sollten keine weiteren Game Boy Advance-Systeme
angeschlossen werden, wenn sie nicht bendtigt werden.

 Der kleine, lilafarbene Stecker wird an den Game Boy Advance von Spieler 1
angeschlossen.

Eines pro Spieler

Ein Modul pro Spieler

in Modul insgesamt

... Zwei Spieler - Ein Kabel
Drei Spieler — Zwei Kabel
Vier Spieler - Drei Kabel

Game Boy Advance und
Game Boy Advance Game Link-Kabel

Auf dem abgebildeten Schema kannst du erkennen, in welcher Weise die Game Boy Advance-Systeme miteinander

42 verbunden werden. (Beachte d hen dem Kleinen,

und dem groBeren, grauen Stecker,)

Ein-Modul-Spiel:

1. Vergewissere dich, dass alle Game Boy Advance-Systeme ausgeschaltet sind
und stecke das Spielmodul in den Modulschacht des Game Boy Advance von
Spieler 1.

2. Vierbinde zunAchst die Game Boy Advance Game Link-Kabel miteinander und
danach mit den Anschlussbuchsen (EXT.) der Game Boy Advance-Systeme.

3. Schalte alle Game Boy Advance-Systeme ein.
4. Folge nun den Anweisungen zum Ein-Modul-Spiel.

© Bei 2wei oder drei Spieler sollten keine weiteren Game Boy Advance-Systeme
angeschlossen werden, wenn sie nicht bendtigt werden.

Auf dem abgebildeten Schema kannst du erkennen, in welcher Weise die

(Game Boy Advance-Systeme miteinander verbunden werden. (Achte darauf, dass
der Kleine, lilafarbene Stecker im Game Boy Advance von Spieler 1 steckt)

Problemldsungen

Folgende Falle verursachen Fehler oder verhindern einen Datenaustausch:
 Wenn du keine originalen Game Boy Advance Game Link-Kabel verwendest.
 Wenn eines der Link-Kabel nicht volisténdig eingesteckt ist.

* Wenn eines der Link-Kabel wahrend des Datenaustausches entfernt wird.

* Wenn mehr als vier Game Boy Advance-Systeme miteinander verbunden werden.
« Wenn eines der Link-Kabel nicht korrekt verbunden worden ist.

Game Boy Advance und
(Game Boy Advance Game Link-Kabel

* Wenn das Spielmodul beim Ein-Modul-Spiel nicht im Game Boy Advance von Spieler 1 eingesteckt ist.
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uper Mario World™

Vacances a Dino-Land 44
Commandes 45
Démarrage 46
Regles du jeu 46
Pouvoirs spéciaux de plombier 50
Trucs et astuces 61

 Super Mario World est un jeu un joueur.
© Mario Bros. Battle est un jeu pour deux a quatre joueurs.
 Mario Bros. Classic est un jeu pour un & quatre joueurs.

Mario Bros.™
Sélection du jeu
Commandes

Mario Bros. Battle
Démarrage

Comment jouer

Ecran de jeu

Usage de la poubelle
Mario Bros. Classic
Comment jouer

Commandes communes
B A
 Appuyez simultanément sur ces boutons pour
réinitialiser le jeu.

SELECT + Bouton L
© Appuyez sur SELECT et le bouton L en méme temps pour
annuler le mode veille.

SELECT + Bouton R

 Appuyez sur SELECT et le bouton R en méme temps pour
éteindre I'écran a cristaux liquides de votre console et acti-
ver e mode veille, permettant d'économiser de ['énergie.
Vous pouvez mettre le jeu.en mode veille a tout moment;
mais, cela n’'smpéchera pas la console de s'éteindre si les

piles se vident.

Mario, ngl etla Princesse Peach se rendent sur |’ We

des Yoshi dans Dino-Land afin de gduter un repos bien

mérité. Néanmoins, peu de temps aprés leur arrivée, la
44 Princesse Peach disparait!

Les fréres Mario doivent faire équipe avec Yoshi pour
libérer la princesse et les autres dinosaures,

commengant ainsi une nouvelle aventure.

© Appuyez sur <, B>, A ou 'V aprés avoir appuyé sur le bouton L pour mieux voir la carte du monde.

* Regarder toute la carte.

 Déplacer le tableau a la droite de I'écran de résultats.
Ces commandes peuvent différer suivant I'avancement du jeu.

© Appuyez sur < et B pour vous
déplacer a gauche et a droite.

© Appuyez sur A pour passer une porte.

* Servez-vous de A, V, et dep
pour vous déplacer sur la carte.

© Faire une sélection dans un ménu.

* Mettre en pause au cours d'une
partie. (Vous pouvez sauvegarder &
I'écran de pause.)

© Confirmer les sélections d'un menu.

Bauton
* Saut toupie.
© Sauter du dos de Yoshi.
o Passer de Mario a Luigi sur
I'écran de carte.
* Déplacer le tableau a la gauche de
I'écran de résultats.

Ces commandes peuvent différer
suivant I'avancement du jeu.

(PR

 Nager ou sauter.
 Descendre doucement avec la cape.
* Voler avec Yoshi.
© Confirmer les sélections d'un menu.

z(%f

o Utiliser les objets en réserve.

 Naviguer entre ['écran des résultats et la carte.

* Faire une sélection dans un menu.

o Accélérer ou transporter un objet. e Faire manger ou cracher

 Tournoyer avec la cape.
* Contrdler le vol avec la cape.

© Donner un coup de poing en étant

accroché a une grille.

D——

des ennemis avec Yoshi.
© Lancer des boules de feu.
 Annuler une sélection dans
un menu.

45
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Insérez la cartouche dans le Game Boy Advance™
et mettez la console sous tension. Choisissez SINGLE
PLAYER (un joueur) & I'écran titre et appuyez sur
START pour accéder a 'écran de sélection du jeu
(CHOOSE A GAME). Choisissez SUPER MARIO WORLD
et appuyez sur A pour confirmer. Appuyez sur START
ou & nouveau sur le bouton A pour accéder a 'écran
de sélection de la langue (CHOOSE A LANGUAGE).
Choisissez le language qui vous convient en
appuyant sur A ou 'V de la manette + et en
confirmant gréce au bouton A

| 2 Choisissez un fichier

* Al'écran de sélection des fichiers, choisissez un des trois fichiers et
commencez une parie.

 Choisissez ERASE A FILE (effacer un fichier) si vous voulez effacer un
fichier sauvegardé.

Appuyez sur SELECT, START, et les boutons L, R, A et B en méme temps au

moment oi vous allumez la console pour afficher I'écran d'initialisation

(ERASE ALL SAVED DATA?) (Effacer toutes les données sauvegardées?).

Choisissez YES (oui) et confirmez votre choix pour effacer toutes les

données sauvegardées et réinitialiser le jeu. Attention, une fois effacées, les

données ne peuvent étre récupérées.

41 Comprendre la cart:

Appuyez sur R pour pa

[ILE DE_VOSHT 2 |
G 2
Emplacement actuel
e g

Le jeu commence & la maison de Yoshi et, au début, vous
ne pourrez vous diriger que vers la gauche ou la droite.
Pour ouvrir de nouveaux chemins il vous faudra compléter
des niveaux. C'est le principe du jeu! Pour déplacer Mario
et Luigi sur la carte, servez-vous de la manette +. Pour
visualiser la carte entiére, appuyez sur le bouton L et utili-
sez la manette + pour la faire défiler. Appuyez & nouveau
sur le bouton L pour revenir & la carte normale.

Aprés la Plaine Beignet, vous trouverez de nombreuses
étapes marquées d'un point rouge. Celles-ci contiennent
une sortie secréte ou un trou de serrure. Si vous trouvez
ces secrets, de nouvelles routes s'ouvtiront. Faites de votre
‘mieux pour les trouver !

isser de Mario a Luigi.

§

9

Visualiser I’écran des résultats

* Appuyez sur SELECT depuis la carte pour afficher 'écran des résultats.

Temps total mis pour sauver la Princesse Peach.

(Total du temps passé a jouer. Le temps passé a jouer aprés
avair sauvé la princesse ne sera pas compté.)

Nom du parcours actuel

& BEIGNET3 | 3¢
[— 3 2oy
'ﬂ?, SCORE 3 77a115'0)
bidi | CMARIO 1@ LUIGL. ®
= PLAINE BEIGNET 1
0
PLAINE BEIGNET 2
MANOIR BEIGNET
PLAINE BEIGNET 3 o
PLAINE BEIGNET 4 Déscriton
= #2 MAISON DE MOR Objectif non rempli.
+ Pices Dragon non récupéres.
Rien

I Objectit [ ou [ rempi.

© Piéces Dragon récupérées.

Nombre d'objectifs atteints
par Mario et Luigi

Si vous complétez un parcours avec Mario, un M apparait. Si vous le

complétez avec Luigi, un L apparait.

Licane «Pices Dragon récupérées» s'affiche uniquement si vous

récupérez cing Pigces Dragon ou plus dans ce niveau.

© Au début de la partie, I'écran de résultats n'affiche que des
informations relatives au premier monde, mais, & mesure que vous
progresserez dans le jeu, vers de nouvelles zones,
I'écran de résultats comprendra plusieurs pages. 47

© L'écran des résultats est li¢ & la carte de maniére  ce que votre
progression soit enregistrée en permanence. Vous pouvez jeter un
oeil sur I"état de vos objectifs et des Piéces Dragon quand vous le
desirez.

Lorsque vous arivez dans une nouvelle zone, le nom de la carte, le

nombre d'objectifs et le nombre de Piéces Dragon seront affichés.

Si un parcours a deux icones d'objectifs affichées, ce parcours a un

objectif caché.




4 i Visualiser Pécran d’

Une fois que vous aurez amené Mario ou Luigi a une
~ ¢tape du parcours, appuyez sur le bouton A pour péné-
- trer dans un niveau du jeu et I'explorer. Aprés avoir &
emmené Mario ou Luigi jusqu'a la sortie, ce niveau est # %
considéré comme complété. Une fois une étape com- . -
plétée, vous pourrez y rejouer autant de fois que vous Objet en réserve
le désirez. (Les chateaux et les forteresses ne peuvent
étre rejous.) Si vous rejouez un niveau préalablement
C— complété, vous pouvez le quitter & tout moment et

Tevenir 4 la carte. Appuyez sur START pour aller sur

I'écran de pause et sélectionnez RETOUR pour quitter

le niveau.

| 4 Information sur les piéces

Vious pouvez augmenter le nombre de vos vies en récoltant les piéces a travers les
- niveaux.
" Piéces normales : Récoltez-en 100 pour gagner une vie supplémentaire.

* Pigces Dragon : Récoltez-en cing dans le méme parcours afin de gagner une vie
N supplémentaire.
(Les Piéces Dragon comptent aussi dans le total des piéces normales.)

Frapper les blocs situés dans tous les niveaux fera apparaitre des objets vous
- permettant d"améliorer vos capacités. Si vous étes déja en état d'augmentation
" lorsque vous récupérez un objet, le premier objet que vous aurez ramassé sera
placé en réserve et affiché en haut de I'écran. Si vous essuyez des dégéts et
perdez en puissance, pas de panique; I'objet en réserve tombera tout seul pour
votre usage immédiat. Vous pouvez aussi appuyer sur SELECT quand vous le
désirez afin de déclencher la chute de I'objet.
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7 Lesailes de Yoshi'
i Yoshi peut voler si vous
prenez ces ailes alors que

o

Super Champi
N
Fleur de feu i
Plume

[ 6 Obijets et blocs

3
Vous trouverez bien des bonus en plus des Super Champi, des Fleurs de feu et des Plumes.
Etoile” " Blocdesaut: Bloc surprise ‘
Une fois attrappée, elle Ce bloc rebondit et laisse Tapez-le par-dessous pour
vous donnera une parfois tomber des objets. obtenir une piéce ou un

invulngrabilité temporaire.

P

Il'y a toujours une surprise
amusante a lntérieur. Parfois |
Yoshi aussi pond des ceufs.

iJ — ‘Bloc d’échange
Ce bloc transforme certains
€éléments en pieces de
monnaie, et vice-versa.

objet.

certain temps si vous le
frappez.

~BIeT NG
Ce bloc tourne pendantun

N Lune3sup ‘Bloc'de'message’ ____Bloc a empoigner
Ces corps célestes vous Il vous donne des astuces et Vous pouvez tenir ce bloc
accordent trois vies. des conseils au cours de la ou le fancer.
partie.
Baie Bioc de bonus

Tremplin® (2
Calculez bien votre coup et
vous pourrez sauter

vraiment haut.

Les ailes de Yo:

Mario ou Luigi chevauche
Yoshi.

* Au milieu du parcours se dresse un portail. Si vous passez la
barre, ce portail devient votre nouveau point de départ
quand vous perdez une vie avant d'atteindre la fin du
niveau. Mario et Luigi gagnent en puissance lorsqu'ils
passent le portail.

Yoshi pondra un ceuf s'il en
mange suffisamment.

" Ballon de puissance’

Le corps de Mario ou Luigi
qonfle lorsqu'il prend cet objet,
lui permetiant de voler pendant
une période déterminée.

'~ Portails de mi-niveau et objectif

SUr Un parcours, cognez
le bloc de bonus pour
obtenir une vie
supplémentaire.

 Un portail géant vous attend en fin de niveau. Calculez bien
votre action afin de heurter la barre lorsqu'elle est en
hauteur, car vous obtiendrez un nombre d'étailes de bonus
proportionnel & fa hauteur de la barre. Si vous terminez un
niveau sur le dos de Yoshi, vous le conservez au
niveau suivant.

Si vous obtenez 30 piéces J

L

=

b
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g BONUS GAME (niveau bonus)

" Utiisez des objets pour augmenter la puissance de Mario

-

Si vous gagnez 100 étoiles de bonus, vous pourrez participer & un
BONUS GAME! Frappez tous les blocs surprise par-dessous. Pour
gagner un champignon 1-Up, vous devez obtenir une rangée de
blocs portant tous le méme dessin... Ultra-facile !

9 Tout sur la sauvegarde

Lorsque vous voulez faire une pause ou sauvegarder votre partie, appuyez sur START pour accéder au menu pause. Sur cet écran,

(Champignon 1-Up’

Chagque champignon 1-Up vous
donne une vie supplémentaire.

vous pouvez choisir de CONTINUER (sans sauvegarder), SAUVER ET CONTINUER ou SAUVER ET QUITTER ou RETOUR (de I'écran

daction  'écran de carte).

Vous pouvez accéder & I'écran de pause & partir de I'écran de carte ou de I'écran d'action.

ou de Luigi grace  trois transformations différentes. Une
fois changé en une de ces trois formes, le fait de prendre
des dégats ne fera que vous faire revenir a votre état initi-
al, au lieu de vous codter une vie.

*Si vous obtenez une Plume ou une Fleur de
feu alors que vous étes en Super Mario, vous
vous transformerez, et le Super Champi sera
placé en réserve.

*Si vous étes en Mario-feu et avez une
Plume en réserve, ou vice-versa, vous

pouvez sortir votre objet de réserve et
géchanger de forme a volonté.

50
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uper Mario

(

i

Maintenez le bouton B enfonce en vous
déplagant avec la manette + pour courir.
Mario peut franchir un fossé de la largeur
d'un bloc sans sauter lorsqu'il court.

Faites tournoyer Mario ou Luigi en appuyant sur le bouton R.
Ce saut tournoyant, méme s'il ne permet pas d'aller aussi
haut, suffit pour vaincre la plupart des ennemis en un seul
coup. De plus, grace & ce saut, Super Mario ou Super Luigi
peuvent détruire des blocs.

Saut toupie

Pour faire sauter Mario ou Luigi trés haut,
maintenez enfoncé le bouton A.

Vous sauterez encore plus loin si vous
rebondissez sur un ennemi.

‘Tenir un Objet

Pour lancer un objet que vous détenez, pressez A sur la
manette + et relachez le bouton B en méme temps. Si
vous souhaitez déposer I'objet & vos pieds, appuyez sur V'
et relachez le bouton B.

Lancer un objet

Shb. Tenir un objet tout en nageant

=

=
i

Pressez et maintenez le bouton B pour transporter un objet

tout en nageant.

3 Entrer dans les tuyaux

Appuyez sur 'V de la manette + pour entrer dans ces tuyaux.

A la verticale

Lorsque vous voyez un bloc triangulaire & la base d'un tuyau,
courrez en maintenant le bouton B pour courir le long du

tuyau.

L ETT-

Appuyez sur V de la manette +

PO VOUS accroupir.

Maintenez le bouton B pour ramasser et tenir un objet que vous
touchez. Vous ne pouvez transporter qu'un objet  la fois.

Appuyez sur le bouton A ou le bouton R de maniére répétée pour

nager.

Sauter hors de I'eau

Appuyez sur A de la manette + et sur le bouton A ou le bouton R

pour sortir de I'eau.

Tuyaux au plafond

Appuyez sur A de la manette + en sautant pour entrer dans

ces tuyaux.

i utr vec Vh i

Quand vous montez votre pote dino, sautez sur les blocs

triangulaires et appuyez sur le bouton A pour sauter

incroyablement haut.

"
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4 Surmonter les obstacles
Coup de oi

1 Appuyez sur A de la manette + pour grimper sur les grilles.

b,

Quand vous étes sur une grille, vous pouvez appuyer sur le
bouton B pour frapper les ennemis situés de I'autre coté. Si
vous descendez sur un ennemi, vous le dégagerez d’un coup
de pied.

Grimper aux cordes et aux lianes

Appuyez sur A de la manette + pour grimper. Montez et
descendez avec ¥ ou A.

Les portes tournantes

Sautez sur la grille, et faites-les tourner en les frappant avec le
bouton B.

Glisser le long des pentes

Appuyez sur ¥ de la manette + et vous glisserez le long des
pentes comme sur un toboggan. Une fois arrivé en bas, vous
arréterez de glisser et redeviendrez vulnérable.

85 Principales techniques pour vaincre les ennemis

Sauter a pieds joints

Sauter et atterrir sur les ennemis est le moyen le plus simple
pour les battre. Il y a cependant des ennemis sur lesquels il
est impossible de sauter, prenez garde!

Lancer des boules de feu.

En tant que Mario-feu ou Luigi-feu, appuyez sur le bouton B
pour lancer des Boules de feu sur vos ennemis.

Les ennemis touchés se transformeront en piéces. Bien sir,
certains ennemis sont immunisés au feu.

(4

2

Les faire tomber d’un bloc

Si vous voyez un ennemi sur un bloc, frappez-le par-dessous
pour le faire tomber.

Frapper des carapaces

Relachez le bouton B alors que vous transportez une carapace
et vous la dégagerez d'un coup de pied, I'envoyant bouler &
travers tout I'écran.

=
i A

b
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| 6 Diriger un des Mario Bros. avec une cape

Battre des ennemis avec la cape

Avec la cape, appuyez sur le bouton B pour tournoyer rapidement. Vous assommerez vous adversaires et briserez des blocs avec une

facilité déconcertante.

2 Décollage! | o=

|

Maintenez le bouton B enfoncé pendant que vous courez
jusqu'a ce que Mario ou Luigi tende les bras.

Ascension rapide

Maintenant, servez-vous de la manette + pour vous diriger.
N'oubliez pas de maintenir enfoncés les boutons A et B.

En maintenant toujours le bouton B enfoncé, servez-vous de la
manette + pour perdre ou prendre de I'altitude. Si vous
appuyez sur le manette + dans la direction vers laquelle vous
volez, vous descendrez. Pour grimper, appuyez dans la direc-
tion opposée a celle du vol. Pressez et reldchez la manette +
avec un bon timing et vous pourrez grimper plus haut que
Vous n'avez commence.

Plongez rapidement en maintenant le bouton B enfoncé, et en
appuyant sur la manette + dans la direction de votre vol.

Si vous vous €crasez sur le sol aprés un piqué, vous provoquerez
un tremblement de terre miniature. Ca va sérieusement secouer (et
annihiler) les ennemis alentours.

En maintenant le bouton B, appuyez sur A pour sauter !

Ouvrir la cape

A n'importe quel moment de votre ascension, vous pouvez
ouvrir la cape en relachant le bouton A, La cape s'ouvrira
automatiquement lorsque vous atteindrez le sommet de votre
saut. (Ne relachez pas e bouton BI)

Freinez et ralentissez votre descente en appuyant sur le
bouton A et en le maintenant enfoncé. Pour descendre &
vitesse normale, relachez A.

Si vous heurtez un ennemi alors que votre cape est déployée,
vous perdrez de la puissance, mais pas une vie.

Rentrer dedans

Déplacez-vous avec la manette + tout en maintenant
le bouton B enfoncé pour rentrer dans Ie lard de vos
ennemis en tournoyant.




7 Votre pote Yoshi

Quand vous rencontrez Yoshi, sautez simplement sur son dos. Les bases pour contrdler Yoshi sont les mémes que pour controler

Mario et Luigi.

Sauter et courir

Appuyez sur le bouton B en concordance avec la manette +
afin de faire courir Yoshi, et appuyez sur A pour le faire sauter.
Si votre membre de la famille Mario porte une cape, Yoshi
planera et grimpera lorsqu'il saute.

Accélérer

Sauter  Descendre de selle

Nugesdsal;ié
Si Yoshi a avalé une carapace jaune, il formera des nuages de

sable chaque fois qu'il saute. Ces nuages renversent vos
ennemis.

Objets comestibles

Mangez des baies ou des ennemis en appuyant sur B. Si vous
appuyez sur A de la manette + en méme temps que sur le
bouton B, Yoshi avalera des objets un peu plus gros que sa
téte. Pour les baies, passez dessus et elles seront automati-
quement avalées une fois au niveau de la bouche de Yoshi.

Cracher du feu

Vous ne pouvez avaler les carapaces de Koopa ou d'autres
objets solides aussi facilement que ¢a. Appuyez & nouveau sur
le bouton B et il recrachera ce qu'il a avalé. S'il s'agit d'une
carapace rouge, il crachera des Boules de feu.

Quand Yoshi a une carapace bleue dans la bouche, des ailes
lui poussent. Appuyez de maniére répétée sur A pour lui faire
battre des ailes et s'élancer a travers les cieux.

* Yoshi peut avaler n'importe quel objet si vous le laissez suffisamment dans sa bouche. Quand Yoshi avale une carapace, il perd

Ies pouvoirs correspondants.

* Vlous ne recevrez aucun dégat, ni ne perdrez de puissance si vous rentrez en collision avec un ennemi alors que vou étes sur le
dos de Yoshi. Vous tomberez simplement de son dos et il se mettra & courir. Rattrapez-le vite avant qu'il ne se perde.

8 Lalégende des Yoshi de couleur

Quelque part dans Dino-land, vous rencontrerez des

chanceux pour les trouver, vous vous rendrez compte qu'il ne s'agit que de petits dinos. Il vous faudra leur donner cing

Yoshi de trois couleurs différentes. Si vous étes suffisamment

ennemis & manger pour les faire grandir. Tenez-les dans vos bras en maintenant le bouton B enfoncé,

A

Yoshi rouge
Yoshi rouge crache toujours
des Boules de feu quelle
que soit la couleur des carapaces qu'il
garde dans la bouche.

" 9 Tout sur Luigi
4
g Sur 'écran de carte,
appuyez sur R pour

~ sélectionner Luigi, le
petit frére de Mario.

-

=

———
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b e e commencer

"
Mario Bros. Battle.

" Mario Bros. Classic

—_—

=

* Si vous jouez & Mario Bros, Classic un seul
joueur, vous n'avez besoin que d'une seule
cartouche.

o
=

déterminée, ceci quelle que soit la
couleur des carapaces qu'l garde
dans sa bouche.

e ¢

~ Yoshi bleu.
Yoshi bleu peut voler
pendant une période

che.

Yoshi Jaune

Yoshi jaune, lorsqu'il saute

lance des nuages de

o Luigi a un saut plus puissant que Mario, mais il est un peu plus lent.

o Luigi-cape est un peu plus lent que Mario-cape.

o Les Boules de feu de Luigi rebondissent plus haut que celles de Mario.
 Avec Luigi sur son dos, Yoshi peut immédiatement recracher les ennemis, au lieu de les avaler.

Un maximum de quatre joueurs peuvent joueur a Mario Bros. Classic. Deux, trois ou quatre joueurs peuvent s'affronter &

© Si vous jouez & Mario Bros. Classic & deux joueurs ou plus, vous

aurez besoin du nombre approprié de cables Game Boy Advance

Game Link et d’une cartouche par personne.

sable, cela, quelle que soit fa couleur
des carapaces qu'il garde dans la bou-



Mario Bros. Battle
e P P

Une cartouche ) Multi-cartouche

-
© Pour jouer & Mario Bros. Battle, vous avez besoin du bon * Si vous jouez avec plusieurs cartouches, il n'y aura pas e
nombre de cables Game Boy Advance Game Link et d'une de temps de chargement. 1 m 3
cartouche, ou d'une cartouche par joueur. * Mario Bros. Battle est identique pour les deux modes
de jeu. _— (Joueur avec la cartouche.)
e lnsérez la cartouche Super Mario Advance dans votre Game e Choisissez ensuite le LEVEL (niveau) et réglez les options 3
i Boy Advance, et allumez-le. FIREBALL (Boule de feu) et HANDICAP (le nombre de piéce
o Sur I'écran titre, choisissez MULTIPLAYER (multjoueur) et que posséde chaque joueur au début de fa partie) -
appuyez sur START. La console vérifiera les connections des e Utilisez A et W pour choisir un élément et <t et B pour
cables. effectuer les réglages.
= Aprés cela, appuyez sur START lorsqu'on vous le demande o Le joueur 1 appuie ensuite sur le bouton A pour envoyer la
i (PRESS START). configuration du jeu sur les systémes de jeu des autres joueurs.
-
*Mario traverse I'écran en courant pendant que le jeu se charge. Le chargement est terming lorsque Mario atteint le c6té droit
xi- de 'écran.
 *Lorsque vous jouez avec des cables Game Boy Advance Game Link, mettez toutes les consoles sur OFF avant d'insérer les
- cébles.
* Déplacer I'écran en haut et en bas j- E
(suivant 'emplacement de Mario). = — T
v
. Quand la console du joueur 1 vérifie les connexions, le logo Le Mario qui apparait pendant le chargement est de la
g GAME BOY sera affiché sur les autres consoles. couleur du Mario de ce joueur dans le jev.
* Se déplacer, avec et b > » B * Aprés que le joueur 1 ait appuyé sur START, un logo NINTENDO
© Appuyez sur 'V pour vous baisser. s'affichera sur les autres consoles. Cela signifie que les données
© Appuyez sur 'V de la manette + et © Ramasser un objet ou un rival. S sont en train d'étre chargées.
maintenez enfoncé pour vous con- * Courir. A
cantre i effockenun super-eat] | +:Pauge: i Si ERROR! (erreur) apparait, éteignez toutes les consoles, vérifiez les connexions et configurez le jeu & nouveau. -

© Commencer & jouer. 57
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-_ | 2 Configuration multi-cartouches

Meme chose que le jeu une cartouche mais sans temps de chargement

* (Le joueur avec la prise violette insérée dans sa console.)

 Insérez la cartouche Super Magio Aovance dans le Game Boy Advance et allumez-le.

© Sur I'écran titre, choisissez MULTIPLAYER (multijoueur) et appuyez sur START pour afficher I'ecran Multijoueur.

 Appuyez & nouveau sur START pour afficher 'ecran de sélection de jeu et choisissez ensuite BATTLE (combatire).

* Ensuite choisissez le LEVEL (niveau) de la partie et réglez les options FIREBALL (Boule de feu) et HANDICAP (le nombre de piéce que:
posséde chaque joueur au début de la partie).

o Utilisez A et ¥ de la manette + pour choisir un élément du menu, et <€ et » pour effectuer les réglages.

. Quand vous appuyez sur A, un Mario de couleur différente apparaitra pour chaque joueur. Appuyez sur START pour commencer la partie. —_—

1 Visualiser Pécran de jeu

Autres joueurs

.
 Aprés avoir allumé les consoles, choisissez MULTIPLAYER (multijoueur) sur I'écran titre. Les autres joueurs attendent ensuite que
le joueur 1 ait fini de paramétrer la partie.
© Aprés que le joueur 1 ait appuyé sur START, un Mario de couleur différente apparaft pour chaque joueur, appuyez sur START pour
commencer [a partie.

~ Lorsque vous jouez en mode VS. deux joueurs, il y a une corbeille sur 'étage inférieur du niveau. Servez-vous en
judicieusement, car elle peut étre la clé de votre victoire.

1 Attraper les piéces !

o Le premier joueur a récupérer cing piéces gagne.
© Une piéce sortira de I'un des tuyaux en haut de 'écran pour chaque ennemi vaincu. Pour renverser les ennemis,
sautez et frappez le sol sous leurs pieds. Une fois sur le dos, éjectez-les hors de I'écran pour vous en débarrasser.

§  Si tous les joueurs sont KO sauf un, celui qui reste debout gagne.

e A iy i
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e
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© Si vous cognez vos rivaux par en dessous,ils seront sonnés et incapables de se déplacer pendant quelques secondes.
© Si vous étes sonné, appuyez plusieurs fois sur A pour reprendre vos esprits.

© Sivous sautez sur la téte d'un rival, appuyez sur B pour le soulever. Appuyez sur B & nouveau pour le jeter sur d'aulres person-
nages ou méme dans la poubelle.

© Si vous avez été saisi par un autre joueur, appuyez sur < ou > plusieurs fois pour vous libérer.

* Vous pouvez sauter et cogner le bloc POW pour sonner tous vos fivaux d'un coup. Transportez les blocs POW en sautant dessus
et en appuyant sur B.

adk

2

Décompte des
piéces des autres

Pendant la partie

Le nombre de piéces collectées par chague joueur sera affiché

pendant la partie.

© Sivous appuyez sur START pendant le jeu et que vous choisissez
START OVER la partie au round 1.

Décompte des
piéces du joueur 1.

Nombre de rounds
YOU WIN (vous avez gagné) ou YOU LOSE (vous avez perdu) Nombre de 0agnés par les d
s'affichera 4 la fin de chaque round. ounds gagnés autres joueurs. :
par le joueur 1. j

Résultats finaux

Le nombre total de victoires pour chaque joueur sera affiché
entre les rounds.

 Appuyez sur START sur cet écran pour commencer le prochain
combat

* L premier & gagner 5 rounds gagne la partie.
e ) ——y
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Heriss | geio imey les Herss et éjectez-les de 'écran. Attention,
ils se remettent d'aplomb, plus rapides qu'avant.

Boules de feu’ s; yoye timing est bon, percutez le sol au
moment ol elles atterrissent pour les mettre hors d'état de nuire.

Glagon g yous ne mettez pas ce gars KO rapidement, il gélera
Ie sol et vous éjectera vte fait bien fat

(M&chantes mouches: |os méchantes mouches

peuvent étre assommees quand elles atterrissent. Un bon timing
est essentiel pour se débarrasser de ces parasites volants.

‘Crabes Les crabes sont des adversaires plutot coriaces.
Vous devrez les cogner deux fois pour les sonner. De plus, ils sont
beaucoup plus rapides que les Heriss.

(| o | I

Lorsque deux joueurs s'affrontent en mode VS la poubelle

apparait dans le jeu.

* Si vous saisissez votre rival et que vous I'amenez & la poubelle,
le couvercle s'ouvrira et vous pourrez le jeter a l'intérieur. Puis
le couvercle se refermera et e personnage adverse sera
immobilisé pour quelques temps.

o Sivous étes dans la poubelle, vous devrez attendre quelques
secondes avant que la poubelle ne s'ouvre & nouveau.
Lorsqu'elle s’ouvre, sortez et retournez dans la partie.

 Insérez une cartouche Super Mario ADvaNCE dans
votre Game Boy Advance et allumez-le. Choisissez
SINGLE PLAYER (un joueur) sur I'écran titre et appuyez

60

4 - A=

Pendant que vous étes dans la poubelle, vos rivaux ont plus
de chances d'attraper des piéces. Cependant, vous recevrez

|

= (Le joueur avec la prise violette insérée dans sa console.) o Allumez toutes les consoles et choisissez MULTIPLAYER.
|  Quand le joueur 1 appuie sur START, un Mario de couleur
o Insérez la cartouche dans le Game Boy Advance et allumez-le. différente apparaitra sur Iécran de chague joueur. Cest celui
* Choisissez MULTIPLAYER (multijoueur) et appuyez sur START. que vous dirigerez au cours de la partie.
« Appuyez a noweant sur START sur lecran titre pour _— -
= accéder |'ecran de selection de jeu. Sélectionnez CLASSIC et " I

appuyez sur A ou START pour confirmer votre choix. [

= UnMario de couleur différente apparait pour chaque joueur.
Appuyez sur START pour commencer la partie.

e

*Ce mode nécessite plusieurs cartouches. En jouant a deux
joueurs ou plus, vous aurez hesoin d'une cartouche par
joueur.

P

un objet spécial qui vous permetira peut-étre de reprendre

I'avantage!
 Si un adversaire se tient sur le couvercle de la poubelle e —— S e

quand vous étes prisonnier, utilisez le super-saut pour il 1] i il i

I'éjecter et vous enfuir. i : | ‘ | 2
 Vlous recevrez un objet de fagon aléatoire quand vous sautez — || ‘\“

ou étes jeté dans la poubelle.
*lly a quatre types d'objets dans la poubelle. L'un d’entre —
eux est un ceuf qui contient trois objets. Vous ne pouvez PP Super Mario World
jamais savoir ce que vous allez obtenir, mais n'oubliez pas =
la poubelle dans votre stratégie.

Trouvez les trous de serrure secrets! Palais Bloc
-~ i‘\"'\ Il N Les points de parcours de couleur rouge disposent d'objectifs Un Palais Bloc se trouve au sommet de la montagne prés de la
: supplémentaires ou de trous de serrure. Les clés sont ‘maison de Yoshi. Sautez sur le gros interrupteur qu'il contient,

sur START pour accéder a 'écran de sélection du jeu.
Sélectionnez MARIO BROS. et appuyez sur A ou START pour
confirmer votre choix.

o Percutez les ennemis par-dessous pour les renverser. Une
fois retournés, dégagez-les de I'écran et de la partie.
Triomphez de tous les ennemis pour passer un niveau.

. —— o

généralement situées & proximité des trous, alors attrapez la
clé et ouvrez la porte secréte. Si vous étes sur Yoshi, il gardera
la clé dans sa bouche.

Route Etoile

De bonnes choses vous attendent si vous pouvez trouver la Route
Etoile et résoudre ses mystéres.

ettous les blocs en pointillé se transformeront en blocs -
d'exclamation, facilitant votre progression dans les niveaux. Il y

a d'autres palais interrupteur dans Dino-Land. Faites de votre
migux pour les trouver.
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GAME BOY ADVANCE GAME LINK™.

Equipement nécessaire

Game Boy Advance

1 Jeu Multi

Jeu Une Cartouche ...
Cables Game Boy Advance Game Link ..

Connexion des cables
Jeu Multi-Cartouches

1. Assurez-vous que les Game Boy Advance sont éteints (interrupteur sur OFF).
Insérez les cartouches dans les Game Boy Advance.

2. Connectez les cables Game Boy Advance Game Link entre eux, et connectez-

les aux Game Boy Advance dans les prises prévues  cet effet.
3. Allumez vos Game Boy Advance (interrupteur sur ON).

4, Suivez les instructions pour commencer une partie multi-
joueurs.

 Si vous jouez & deux ou 4 trois, connectez seulement les
Game Boy Advance nécessaires.

 Le joueur qui connectera la prise violette dans son Game Boy Advance
sera le joueur 1.

(Game Boy Advance connectés avec
les cables Game Boy Advance Game Link

Reportez-vous au schéma pour connecter les Game Boy Advance entre eux
62 (les petites prises sont violettes et les grosses prises sont grises).

Jeu Une Cartouche

1. Assurez-vous que les Game Boy Advance sont éteints (interrupteur sur OFF).
Insérez la cartouche dans le Game Boy Advance du jougur 1.

2. Connectez les cables Game Boy Advance Game Link entre eux.

3. Assurez-vous de bien insérer a petite prise violette dans le Game Boy
Advance du joueur 1, et les grosses prises grises dans les Game Boy Advance
des autres joueurs.

4. Allumez vos Game Boy Advance (interrupteur sur ON).

5, Suivez les instructions pour commencer une partie multi-
jougurs avec une cartouche.

 Si vous jouez & deux ou & trois, connectez seulement les Game Boy Advance
nécessaires.

Reportez-vous au schéma pour connecter les Game Boy Advance entre eux
(les petites prises sont violettes et les grosses prises sont grises).

En cas de problemes
Il se peut que vous rencontriez quelques problémes dans les cas suivants :
« i vous utilisez d’autres cables que les cables Game Boy Advance Game Link.

Game Boy Advance connectés avec:
les cables Game Boy Advance Game Link

« Si votre cable Game Boy Advance Game Link n'est pas correctement inséré dans votre Game Boy Advance.
« Si un des cables Game Boy Advance Game Link est retiré pendant un transfert de données.

« Si plus de 4 Game Boy Advance sont connectés entre eux.

© Si un des cbles n'est pas correctement inséré dans I'un des Game Boy Advance.

» Si la cartouche n'est pas insérée dans le Game Boy Advance du Joueur 1 (Jeu Une Cartouche).
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E Super Mario World™

Mario Bros.™

De vacaciones en el Pais de los Dinosaurios 84  Como seleccionar los juegos 9%
Funciones de los botones g5  Funciones de los botones %
Como empezar a jugar g6 Mario Bros. Battle
Reglas del juego 86 Como empezar a jugar 97
R s s e 0 g N
Trucos y plstas 101  los enemigos %
. Super Mario World €5 Un juego para un solc |ugador El cubo de la basura 100
» Mario Bros. Battle es un juego para dos, tres o cuatro jugadores. Mario Bros. Classic
" & Mario Bros. Classic es un juego para uno, dos, res o cuatro jugadores.  COmo jugar 100
Funciones de los botones comunes a ambos juegos
SELECT + START + Boton A + Boton B SELECT + Botdn R
= « Pulsa estos cuatro botones ala vez para reiniciar el juego. e Pulsa SELECTy el Botdn R a la vez para apagar [a pantalla.
de cristal liquido de tu consolay activar el Salvapantallas,
SELECT + Boton L con el fin de ahorrar pilas.
» Pulsa estos dos botones a la vez para desactivar el Puedes activar el Salvapantallas en cualquier momento, pero
Salvapantallas. 50 N0 evitard que la consola e apague i se queda sin pilas.
- e —_— e
—i= r |
|
[D2 vacacionesen ellPaide los Dinosarios)
Manc. Lu1g| y la Princesa Peach llegaron a la Isla de Yoshi, ~ Ahora Mario y Luigi, con la ayuda de Yoshi, deberan
E en el Pais de los Dinosaurios, para disfrutar de unas liberar a a Princesa y a los demés dinosaurios,

merecidas vacaciones. Por desgracia, poco después de
llegar, la Princesa Toadstool desaparecio.

84

comenzando asf toda una nueva aventura.

— O

[runcionesldelioslbotones

* Pulsa <, B A 0V después de haber pulsado el Boton L para ver mas zonas del mapa.
 Consultar todo el mapa del mundo.

© Mover hacia la derecha los paneles de la pantalla de resultados.

Estas funciones pueden variar dependiendo de lo avanzado que estés en el juego.

Botdn @3
« Dar un Salto Giro.
* Bajar de Yoshi.
* Cambiar de Mario a Luigi y viceversa
en la pantalla del mapa.
© Mover hacia la izquierda los paneles
de la pantalla de resultados.

Estas funciones pueden variar dependien-
do de lo avanzado que estés en el juego.

*Pulsa <0 - para moverte hacia la
derecha o hacia la izquierda.

o Pulsa A para entrar por fas puertas.

s Pulsa A, V, <y » para moverte por
¢l mapa.

» Seleccionar opciones en los mends.

 Realizar una pausa en el juego
(puedes guardar la partida en el
‘menti de pausa).

 Confirmar una opcion seleccionada

en un mend.

. Sallar 0 nadar.

 Descender lentamente con la Capa.

 Volar con Yoshi.

« Confirmar una opcién seleccionada
£€n un menu.

» Hacer que Yoshi coma y/o
escupa enemigos.

o Acelerar o llevar objetos.
© Dar vueltas con la Capa.
o En el aire, controlar el vuelo con fa Capa. ® Lanzar bolas incandescentes.

« Golpear a los enemigos que estén al otro * Cancelar una seleccion en un
lado de una verja. mend.

o Usar el objeto extra.

o Pasar de la pantalla del mapa a la pantalia
de resultados y viceversa.

* Seleccionar opciones en los mends.
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1 Selecciona un juego 2 Selecciona un archivo

Inserta el cartucho en Ia consola Game Boy Advance™ y
enciéndela (ON). Selecciona SINGLE PLAYER (un jugador)
enla pantalla del titulo y pulsa START o el Boton A para
pasar a la pantalla de seleccion de juego (CHOOSE A
GAME). Efige SUPER MARIO WORLD y pulsa START o el
Boton A para pasar  la pantalla de seleccion de idioma
(CHOOSE A LANGUAGE). Selecciona tu idioma utilizando el
+ Panel de Control y pulsa el Botdn A para confirmar.

© Enla pantalla de seleccion de archivo, elige uno de los tres archivos
que aparecen para empezar a jugar.

 Selecciona BORRAR UN ARCHIVO cuando quieras eliminar un archivo
que contenga una partida guardada.

Si en el momento de encender la consola, mantienes presionados SELECT,

START y los Botones L, R, Ay B a la vez, se abrird la pantalla ERASE ALL

‘SAVED DATA? (;deseas borrar todos los datos guardados?). Si seleccionas

YES (i), se borraran todas las partidas guardadas y empezarés de nuevo

como si acabases de comprar el cartucho. {Ten mucho cuidado! Una vez
que hayas borrado los datos del juego, no podrés volver a recuperarlos. i
v

&

i

El juego comienza en la Casa de Yoshi. Al principio, slo
podrés caminar hacia la izquierda o hacia la derecha. Para
abrir nuevos caminos que te conduzcan a otros mundos,
deberas superar uno a uno todos niveles. jAsi es el juego!
Usa el + Panel de Control para mover a Mario o a Luigi por
el mapa. Para ver otras zonas, pulsa el Boton L y luego usa
el + Panel de Control. Pulsa el Boton L de nuevo para
volver @ [a pantalla del mapa normal.

Més allé de la Llanura del Donut, te encontrards con
niveles marcados con puntos rojos en el mapa. Se trata
de niveles que esconden metas ocultas u ojos de
cerradura secretos. Si logras encontrar estos lugares
especiales, se abrirdn ante ti nuevos caminos. jHaz lo
posible por encontrarlos!

=

-

N

=

=

Pulsa el Botdn R para cambiar de Mario  Luigi y viceversa. s

=

S L S

N o
I 1| 2 Lapantalla de resultados

* Cuando estés en la pantalla del mapa, pulsa SELECT para ir a la pantalla de resultados.

Tiempo invertido en salvar a la Princesa Toadstool.
(Tiempo jugado hasta ese momento. No se contara el tiempo que
jueques después de haber rescatado a [a Princesa Peach).

Nombre del nivel en el que te encuentras, § Puntuacion actual.

Moneda Dragdn sin recoger.
— No hay ni metas ni Monedas.

[ o [ Meta lograda.
© Moneda Dragén recogida.

Numero de metas alcanzadas por

Mario y Luigi.

Si pasas una meta con Mario, aparecera una M; i la pasas con
Luigi, aparecera una L.
Elicono de Moneda Dragdn stlo aparecerd cuando hayas recogido
cinco o mas Monedas Dragn en ese nivel.
© Al comienzo del juego, la pantalla de resultados solo mostraré
un panel con informacidn sobre el primer mundo, pero a medida
que llegues a nuevas zonas, la pantalla de
resultados incluird nuevos paneles. 87

o La pantalla de resultados estd vinculada a la pantalla del
mapa, de modo que cualquier avance se guarda automati-
camente. Asi, podrés comprobar en cualquier momento
cudntas metas y Monedas Dragon te faltan por conseguir.

Cuando pasas a un nivel nuevo, en pantalla podrs ver su

nombre y el nimero de metas y Monedas Dragdn que tiene.

Si el nivel tiene dos iconos de meta, significara que una de

ellas esté oculta,




T

L

Para entrar en un nuevo nivel, solo tienes que llevar
hasta el mismo a Mario 0 a Luigi y pulsar el Botdn A.
Si tu personaje llega sano y salvo al final: jprueba
superada! Puedes volver a jugar las veces que quieras
en los niveles que has superado, excepto en los
castillos o fuertes, a los que no podrés volver.

Cuando estés en un nivel que ya has superado, te
puedes salir y volver a la pantalla del mapa. Pulsa

~ START para abrir el menii de pausa y selecciona

“ VOLVER para salir del nivel.

Puedes aumentar el nimero de vidas recogiendo monedas en los distintos niveles
del juego.

* Monedas normales: recoge 100 para recibir una vida extra.

» Monedas Dragdn: recoge 5 0 mas en un nivel para recibir una vida extra.

~ (Las Monedas Dragdn también se incluyen en el recuento de monedas normales).

| 5 Almacenamiento de objetos

Cuando golpees determinados blogues, apareceran objetos que te dotarén de
poderes especiales. Si tienes un poder especial y coges un nuevo objeto, el
poder del nuevo objeto substituird al que tenias, y este tltimo se almacenard en
el recuadro superior de la pantalla como objeto extra. Si recibes algin dafio o
pierdes energia, no te preocupes, el objeto extra bajard automaticamente para
que puedas recogerlo y utilizarlo. Aunque, si no quieres esperar, puedes pulsar
- SELECTy usar el objeto extra en el momento que quieras.

88

Champifion

Capa de Pluma

simpaticos astros, te vuelves

cos trampolines y, a veces,

6 :Qué mas cosas esconde el Pais de los Dinosaurios?

En el juego, encontrarés mas objetos ademés de Champifiones, Flores de Fuego y Capas de Pluma.

- Estrellas’ " Bloques de saito Bloques de premios’
l Cuando coges uno de estos i Golpea estos bloques
Estos bloques son auténti-

desde abajo para obtener

invencible. L 5 una moneda o un objeto.
contienen objetos.
N 'HuevosdeVYoshi " interruptores: ___Blogues giratorios
El contenido de los huevos p Salta sobre ellos para Golpea estos bloues para
sera de tu agrado, seguro. = transformar los bloques en hacerlos girar sobre si

A veces, Yoshi también pone monedas, aunque sea por mismos durante un tiempo.
huevos. poco tiempo.
.  Lunas3-Up ‘Bloques mensajeros’ Bloques arrojadizos’
I Estos cuerpos celestes te Estos blogues estén en puntos Usa estos blogues para
otorgan tres vidas extra. estratégicamente situados y lanzarlos contra un
esconden pistas para turistas objetivo que esté lejos
que te resultardn muy dtiles. de tu alcance.

e salto’
Calcula bien las distancias y
podras dar un supersalto.

|

"7 Aias de Yoshi'

1 Coge estas alas cuando
cahalgues alomos de Yoshi

y podréis remontar el vuelo.

Si alimentas a Yoshi con
ellas, te lo agradecerd
dandote un huevo.

7 Bayas ‘Blogues de Bonus
Si golpeas uno de estos
bloques después de haber
recogido 30 monedas en
un nivel, ganards un
Champifion de vida extra.

lobos de poder

Trégate uno de estos globos
para ascender y aprovechar
las corrientes de aire antes de

que te desinfles.

_2 7 Porterias a medio camino y meta

© Las porterias a medio camino marcan, como su nombre
indica, el punto medio de cada nivel. Si rompes la cinta de
una porteria, ésta se convertird a partir de ese momento en
el punto de salida del nivel, en caso de que pierdas una
vida antes de alcanzar la meta. Ademds, si rompes la cinta
siendo atin pequefio, jte hards grande!

Py
S

Flor de Fuego i

* Las metas que hay al final de cada nivel tienen una
altura més que considerable, iy la cinta se mueve!
Cuanto més arriba esté la cinta en el momento de
romperla, més Estrellas Bonus ganards. Si terminas un
nivel a lomos de Yoshi, no te preocupes,
jird contigo al siguiente! 89
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3l 8 Juego de bonus (BONUS GAME) i 2 Movimientos basicos F
Cuando consigas 100 Estrellas Bonus, podrés participar en un juego de bonus. Al enlrar en este Champinen de Vi = @ @
s

juego, verds una serie de bloques giratorios que guardan objetos. Trata de golpearlos desde
abajo para detener su rotacidn y obtener filas de blogues que contengan el mismo objeto, como @ iCada uno de estos ~ Mantén presionado el Boton By corre en la Cuanto més tiempo mantengas Pulsa ¥ en el + Panel de Control 2

harias en el tres en raya. Por cada linea que formes, jobtendrés un Champifion de vida extral champifiones te dard i direccion que selecciones con el +Panel de  presionado el Boton A, més alto saltards.  para agacharte.

una vida extral Control. Si corres o suficiente, podras pasar  Si saltas justo al caer sobre un enemigo,
9 Cémo guardar la partida por fosas de un blogue de ancho sin caerte. llegaras todavia més arriba.

Cuando quieras guardar la partida, o simplemente tomarte un descanso, pulsa START para abrir la pantalla de pausa. En esta pantalla S
tendrés las siguientes opciones: CONTINUAR (sin guardar), GUARDAR Y CONTINUAR, GUARDAR Y SALIR. (Adema'sp,asi estds juganzz enun i Daruit Sajtalglto Coger y llevar objetos P
. nivel que ya has terminado, en el menti de pausa aparecera la opcion VOLVER, por si deseas salir de ese nivel y volver a la pantalla del i Pulsa el Boton R para hacer que Mario o Luigi den un salto Mantén presionado el Botén B para coger un objeto y llevarlo
‘mapa). Puedes abrir a pantalla de pausa desde a pantalla del mapa o desde la pantalla de acci6n. girando rpidamente sobre sf mismos. No podrés llegar tan contigo. Sdlo podras llevar un objeto a la vez. .
- || | il I I [ alto como en un salto normal, pero f:ausara?s verdadgms
P d H l - f t estragos al enemigo. Con el Salto Giro también podras romper
Joaeres especiaiesparaiontan algunos blogues
SIS Y S ) S LA ) S - — S
- Lanzar un objeto m
Para arrojar un objeto, pulsa A en el + Panel de Control y Pulsa repetidamente el Boton A o el Boton R para nadar.
suelta a la vez el Boton B. Si quieres dejar un objeto a los .,

Recoge los obj i ji .
ge los objetos especiales que aparecen en el juego ies, pulsa W y suelta  l vez o Botan B.

para que Mario o Luigi adopten una de sus tres formas ‘_‘i
"~ stiper poderosas. Una vez que tu personaje haya adquirido ma - .
alguna de estas tres formas, cualquier dafio que reciba no Cogstiohletosmicntras nadas Salicdel agua
|e81 codstara una vida, sino que simplemente le devolverd al 3 Mantén presionado el Bot6n B para poder lievar objetos Pulsa A en el + Panel de Control y el Botén A o el Boton R para
estado que tenia anteriormente. ~ mientras nadas. salir saltando fuera del agua. =
*§i Mario o Luigi consiguen una Flor de Fuego o =
una Capa de Pluma cuando ya han aumentado | 3 Cémo entrar por las tuberias
de tamafio, tomaran la nueva forma y guarda- =
5 The - — - — €
rén un Champifidn como objeto extra. b Las tuberias del suelo Las tuberias del techo
‘_Si tu personaje ha tomado la forma de Fuego y i Pulsa ¥ en el + Panel de Control para meterte por las Salta y pulsa A en el + Panel de Control para meterte por las ;‘
tiene una Capa como objeto extra, o viceversa, tuberias que te encuentres en el suelo. tuberias que hay en algunos techos.
podrés coger el objeto extra para que cambie — -,
de estado como mejor te convenga. N Subir por una tuberia Saltar con Yoshi
9 S
» > 2 i Cuando veas un bloque triangular junto a la base de una Cuando cabalgues sobre Yoshi, salta encima de un bloque _ﬂ
Mario con Capa tuberia, corre hacia él manteniendo presionado el Botdn B triangular y pulsa el Boton A para subir

90 ~ynolos sueltes hasta que no hayas llegado arriba. increiblemente alto. 91
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| 4 Como superar obstaculos

Pulsa A en el + Panel de Control para subirte por una verja.
Pulsa el Botn B para dar pufietazos a los enemigos que estén
trepando por el otro lado. Si estan en tu lado, el mejor modo
de derribarlos es caer encima de ellos.

Trepar por cuerdas y lianas

Sibete a ellas pulsando A en el + Panel de Control. Luego,
pulsa V' para subir y A para bajar.

Pasar por las puertas giratorias de las verjas

Cuando estés en la puerta giratoria de una verja, pulsa el
Boton B para darle la vuelta y pasar al otro lado.

Bajar pendientes

Cuando te encuentres ante una pendiente, pulsa V' en el +

Panel de Control para deslizarte por ella como por un tobogan.

Pero cuidado, jcuando llegues abajo, te detendrés y serds
bastante vulnerable!

Pl 5 Modos hasicos de derrotar al enemigo

-~
—

/

4

Saltar caeohre 7

El mejor modo de derrotar a tus enemigos es saltar y caer con
toda tu fuerza sobre ellos. Pero ten cuidado: jhay enemigos
sobre los que no puedes saltar!

Lanzar bolas incandescentes

Mario de Fuego y Luigi de Fuego pueden arrojar bolas
incandescentes pulsando el Boton B. Los enemigos que
resulten alcanzados se convertirén en monedas; aungue,
claro, jalgunos son inmunes al fuego!

©

2

Gear blogques esde ahal:o

Cuando un enemigo esté encima de un bloque, jgolpea el
blogue desde abajo para hacerle caer!

Disparar caparazones

Si sueltas el Botdn B cuando llevas un caparazén, lo dejards
caer y le dards una patada mandandolo en la direccion que
selecciones con el + Panel de Control.

=

Remontar el vuelo

Acelerar

Mantén presionado el Botén B mientras corres hasta que tu
personaje levante los brazos.

W oposnripiamone
=2

Sin soltar los Botones Ay B, usa el + Panel de Control para
cambiar la direccion del vuelo.

Sin soltar en ningn momento el Boton B, usa el + Panel de

~ Control para planear, ascendiendo y descendiendo. Si pulsas el
+ Panel de Control en la direccion de tu vuelo, descenderas; si
lo pulsas en la direccion contraria, ascenderas. Si logras cogerle
el tranquillo al + Panel de Control, podras incluso subir més alto

que cuando despegaste.

Para caer en picado, mantén presionado el Botén B y pulsa el
G botén de la direccion en la que vuelas en el + Panel de
- Control.

Si caes en picado contra el suelo, el impacto puede hacer

tambalearse, e incluso desaparecer, a los enemigos que haya

cerca.

| @ Cémo controlar a Mario o a Luigi con Capa
ol Usar la Ca;;a pr drrotar al enemigo

Si tienes la Capa, pulsa el Botdn B para girar répidamente sobre ti mismo: derrotaras a los enemigos y romperés bloques en medio de

1 un torbellino.

Con el Botdn B presionado, jpulsa el Boton A para saltar!

Abrir Ia Capa

|

b}

Puedes abrir la Capa en cualquier momento para interrumpir
tu ascenso soltando el Botdn A. La Capa se abrira automética-

mente cuando alcances el punto més alto del salto. jPero no

sueltes el Boton B!

Frena y suaviza la caida manteniendo presionado el Boton A.
Para volver a caer a velocidad normal, suelta el Botdn A.

Si te chocas con un enemigo cuando tienes la Capa
desplegada, sufriras dafio, pero no perderds ninguna vida.

Usa el + Panel de Control mientras mantienes presionado el
Botdn B para planear hasta caer justo encima de un enemigo

al que quieras aplastar.

|

]
-
P
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_ Laprimera vez que te encuentres con Yoshi, simplemente salta y slibete a éI: verds que los movimientos basicos son los mismos e Estos Yoshis siempre Los Yoshis Azules vuelan Mientras tengan un "

que cuando manejas a Mario 0 a Luigi. X escupen bolas de fuego, cada vez que tienen un caparazn en laboca,ya
s = ua . =i, 4 independientemente del color que tenga el caparazén en la boca, no les importade  sean rojos, verdes o amarillos, estos y
x caparazon que se lleven a la boca. qué color sea. Yoshis caen al suelo formando nubes de _!
arena.

Pulsa el Boton B y usa el + Panel de Control para hacer Yoshi comera bayas y enemigos si pulsas el Botdn B. Si pulsas
Iruta_r_a_Voshi, Pulsa el Botdn A para hacerlo sgltar. Si Mario A en el + Panel de C_umml_a la vez que e'I Botdn B, Yoshi serd E | 9 La historia segin Luigi
o Luigi tienen la Capa puesta, Yoshi ascenderd y caera capaz de comerse objetos ligeramente més grandes que su N
planeando cada vez que salte. cabeza. Acerca la boca de Yoshi a las bayas, jy ya veras qué

En la pantalla el mapa, e Los saltos de Luigi son més potentes que los de Mario, pero él es un poco més lento. pt
pulsa el Botdn R para o La velocidad de vuelo que alcanza Luigi con Capa no es tan grande como la de Mario con Capa.
——— cambiar de personajey  © Las bolas incandescentes que lanza Luigi de Fuego botan més alto que las que lanza Mario.

Acelerar Saltar Desmontar . escoger al hermano « Con Luigi en su lomo, Yoshi prefiere escupir inmediatamente a los enemigos, en lugar de tragérselos.

4 pequeiio de Mario, Luigi.
Como Yoshi no puede tragarse caparazones de Koopa ni otros
objetos duros asf como asf, a veces tendrds que pulsar el

Botdn B para que los escupa. Cuando coja un caparazon rojo,
escupira bolas de fuego.

poco duran en el arbol!

i

P

L Caer lorma nubes arena m

Si Yoshi tiene un caparazén amarillo en la boca, cada vez que Por extrafio que parezca, cuando Yoshi tiene un caparazon azul
caiga al suelo formara nubes de arena capaces de acabar con en la boca, jsus alas cobran vidal Pulsa el Boton A
¢l enemigo. repetidamente para agitarlas y elevarte en el aire.

il
L
|

* Yoshi puede tragarse casi cualquier objeto que tenga en a boca si lo tiene en ella el tiempo suficiente. Cuando se traga un

caparazén, pierde de repente el poder que habia adquirido al tenerlo en fa boca.

* Cuando estés a lomos de Yoshi, lo mas que puede hacer un enemigo es desmontarte. Si ocurre esto, Yoshi saldr4 espantado, asi Hstacuatt persanaspueden uger 2 Mo Bros. Clasi;y dos e 0 cuato ueden enfentars  Maro Brs. Bale
que haz lo posible por subirte a él lo mas rapido que puedas para evitar perderlo. s Mario Bros. Classic
—_—

W<
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| 8 La leyenda de los Yoghis de colores
\
S| lugares reconditos del Pais de los Dinosaurios, existen Yoshis ocultos de tres colores diferentes. Si tienes la suerte de encontrarlos, N -
- descubrirds que son solo bebés de dinosaurio. Deberas darles de comer cinco enemigos para que se hagan grandes. Si mantienes. j_ © Sivas ajugar a Mario Bros. Classic ti solo, ~ © Si vais a jugar a Mario Bros. Classic dos 0 mas personas, necesitaréis 3
=" pulsado el Botdn B, podrés llevar a los pequefios Yoshis contigo. (inicamente necesitas un cartucho. el nimero de cables Game Link de Game Boy Advance que corresponda y
94 un cartucho por jugador.




Bros. Battle
(_Wulticartucho )

© Para jugar a Mario Bros. Battle, necesitas el nimero de * Si juegas con varios cartuchos, no habra ningdn tiempo
. cables Game Link de Game Boy Advance que corresponda de carga.
y un cartucho para todos, 0 un cartucho para cada jugador. | juego no va a variar en nada, juguéis todos con un
solo cartucho o cada uno con uno.

JISC [p—
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© Subir y bajar la pantalla
(dependiendo de la
ubicacion de Mario).

== Panel de Control

|

* Moverse con <« y » .
* Pulsa ¥ para agacharte.

© Coger objetos 0 enemigos.
* Mantén presionado W para cargarte wCoften
de energia y saltar.

| o

o Pausa.
* Comenzar a jugar.

Instrucciones para el jugador 1 J

(El jugador que tiene el cartucho).

« Introduce el cartucho del juego en tu consola Game Boy A continuacion, usa el + Panel de Control para elegir un nivel
Advance y enciéndela (ON). de dificultad (LEVEL) y decidir si vais a jugar o no con bolas
o En la pantalla del titulo, selecciona MULTIPLAYER (multjy-  de fuego (FIREBALL). Echa también un vistazo a la opcién
gador) y pulsa START. La consola verificara seguidamente HANDICAP: si eres muy bueno, jpuedes empezar con des-
las conexiones de los cables, ventaja la partida déndoles monedas a los demas jugadores!
+ Cuando veas en pantalla el mensaje PRESS START, puisa ~* Por Gltimo, el jugador 1 debe pulsar el Botn A para enviar
START. los datos de la nueva configuracion del juego a las consolas N
de los otros jugadores. j

*Mario aparecera corriendo de izquierda a derecha de la pantalla mientras se estan cargando los datos del juego. El proceso

de carga concluye cuando Mario desaparece por la tuberia que hay a la derecha de la pantalla.

*Cuando juegues con cables Game Link de Game Boy Advance, deberds apagar todas las consolas antes de conectar los =
cables. Para obtener mas informacidn sobre la manera de conectar los cables Game Link de la consola Game Boy Advance,

consulta el apartado “Juego Multicartucho, Juego con un cartucho”. j

Instrucciones para los demas jugadores
© Mientras la consola del jugador 1 verifica las conexiones de  EI Mario de cada jugador aparecera en pantalla durante la e
los cables, en las demés consolas conectadas aparecerd el carga de los datos. El Mario que veas serd el Mario con el que j
logotipo de GAME BOY. juegues, asi que presta atencion al color del que va vestido.
© Cuando el jugador 1 pulse START, en las demés consolas
aparecera intermitentemente el logotipo de NINTENDO, lo
que significa que se estn cargando los datos del juego.

Si aparece el mensaje ERROR en pantalla, apagad todas las consolas (OFF), comprobad las conexiones de
los cables y empezad a configurar el juego de nuevo. 97
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| 2 Juego Multicartucho en el modo Battle

_3
El Juego Multicartucho es igual que el juego con 1 cartucho, pero tiene la ventaja de que no hay que esperar a que se cargue el
juego en las demds consolas.

'I. Inucinpa e ]ugaor 1 |
(El jugador 1 es el que tiene el conector morado conectado a fa consola).
 Introduce el cartucho de juego en la consola Game Boy Advance y enciéndela (ON).

e Enlapantalla del titulo, selecciona MULTIPLAYER (multijugador) y pulsa START para entrar en la pantalla de multijugador.

 Pulsa de nuevo START para entrar en [a pantalla de seleccion de juego; selecciona BATTLE y vuelve a pulsar START.

2_ * A continuacion, usa el + Panel de Control para elegir un nivel de dificultad (LEVEL) y decidir si vais a jugar o no con bolas de fuego

(FIREBALL). Echa también un vistazo a a opcin HANDICAP: si eres muy bueno, jpuedes empezar con desventaja la partida dandoles
monedas a los demas jugadores!
» Cuando pulses el Boton A, en cada consola aparecera un Mario vestido de un color diferente. Pulsa el START para empezar a jugar.

Instrucciones para los demas jugadores.

 Después de encender la consola (ON), elegid MULTIPLAYER (multijugador) en la pantalla del titulo y esperad a que el jugador 1
haya terminado de configurar el juego.

* Cuando el jugador 1 pulse START, aparecera un Mario vestido de distinto color para cada jugador. Pulsad START para iniciar el juego.

Cuando juguéis en el modo Multicartucho, aseguraos de que todas las consolas estén apagadas antes de conectar el cable
0 los cables Game Link de Game Boy Advance.

| AR

"8l 1 Para ganar
. iCoge las monedas!

 El primer jugador que redne cinco monedas gana.
 Por cada adversario derrotado, saldré una moneda de una de las tuberfas que aparecen en la parte superior de la pantalla del
juego. Para tumbar a los adversarios, salta y golpea el suelo que pisan. Cuando estén boca arriba, sacalos a patadas de a pan-
talla para deshacerte de ellos.
© Si todos los jugadores, menos uno, quedan eliminados antes de recoger las cinco monedas, el jugador que
98 quede sera el ganador.
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£ 8 2 Movimientos de Mario

* Si golpeas a tus rivales desde abajo, se quedarén aturdidos y serdn incapaces de moverse durante unos segundos.
o Si eres til quien se queda aturdido, pulsa repetidamente el Boton A para recuperarte.

 Sisaltas encima de un Mario rival, pulsa el Boton B para cogerlo. Vuelve a pulsar el Boton B para lanzarlo contra otros adversarios
0 al cubo de la basura.

 Site cogen a i, pulsa repetidamente <t o B> para escaparte.

» Puedes saltar y golpear el blogue POW para aturdir a todos tus rivales a la vez. También puedes recoger y llevar contigo los

N { blogues POW saltando encima de ellos y pulsando el Boton B.

=

Recuento de monedas
de los demas jugadores

| :{ La pantalla del juego

% Durante la partida

En pantalla aparecen las monedas que va recogiendo cada jugador.

* Si pulsas START durante la partida y seleccionas START OVER
(volver a empezar), volverds a empezar desde el primer asalto.

Después de cada asalto

En pantalla aparecera YOU WIN (has ganado) sobre el vencedor del
asalto, y YOU LOOSE (has perdido) sobre los Marios derrotados.

Resultados (TOTAL)
Entre un asalto y otro, aparecera una pantalla donde se indicara
el nimero de victorias que ha logrado hasta ese momento cada
jugador.
© Pulsa START en esta pantalla para comenzar la siguiente batalla.
© El primer jugador que gane cinco asaltos ganard la partida.

PR
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Nimero de asaltos
ganados por los
demas jugadores

Nimero de

N/ asaltos ganados
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| 2 Las alimaiias de las tuberias

Pinchones " ¢ pigharacos con pias serdn los primeros
enemigos que te encontrards, Ponlos patas arriba y échalos fuera de
la pantalla. Pero ten cuidado: se darén la vuelta en unos segundos y
entonces serdn mds rapidos que antes.

‘Bolas def ii‘egd Si tu sincronizacion es correcta, podrés gol-
pear el suelo sobre el que se encuentran estas bolas justo cuando cai-

gan para dejarlas fuera de juego.

P

T $

e G

‘Congelador g; [T SIS 2 Juego con dos, tres o cuatro jugadores en el modo Classic

pronto, congelard el suelo y acabaras patinando.

Moscas luchadoras s mascones luchadores silo
se les puede aturdir cuando se posan en el suelo. Una buena
sincronizacidn es esencial para deshacerse de estas criaturas
Voladoras.

Cangrejos ' Estos crusticeos son bastante esistentes, i
que tendras que golpearlos dos veces para aturdirlos. Adems, son
mucho més rapidos que los Pinchones.

f—

4 Usalo mucho,y o bien

Cuando jueguen dos jugadores, en el nivel més bajo del juego s posible
Que aparezca un cubo de la basura. Si lo sabes usar, puede convertirse

enla clave de tu victoria.
* Si coges a tu adversario y 0 llevas hasta el cubo de fa basura, se

abrird la tapa y podrés meterlo dentro. La tapa se cerrard automatica-

mente y el contrincante dejard de molestarte durante algin tiempo.

o Site meten en el cubo de la basura, tendras que esperar unos
segundos hasta que se vuelva a abrir la tapa. Cuando se abra, salte
y vuelve a la carga.

© Mientras estés atrapado dentro del cubo de la basura, tus rivales
tendran la oportunidad de recoger algunas monedas, pero no te
preocupes: i recibirds un objeto especial que podré ayudarte a
darle la vuelta a fa tortilla.

© Si tu oponente esté de pie encima del cubo de la basura mientras
10 estds atrapado en el interior, utiliza el Super Salto para tirarlo al
suelo y poder huir

* Cuando estés en el cubo de la basura, recibirds un objeto l azar,

*En el cubo de la basura puede haber cuatro objetos distintos.

Uno de ellos, el huevo, puede contener cualquiera de los fres res-

tantes. Es imposible saber cudl obtendras, pero no estaria de més

que contases con el cubo de la basura cuando vayas a planificar

tu estrategia.

41 Juego con un jugador en el modo Classic

* Introduce el cartucho del juego en tu consola Game Boy Advance y
enciéndela (ON). Selecciona SINGLE PLAYER (un jugador) en a pan-
talla del titulo y pulsa START para pasar a la pantalla de seleccion

de juego. Selecciona MARIO BROS. y pulsa el Boton A o
1 00 START para confirmar tu seleccion.

 Golpea a tus adversarios desde abajo para dejarlos
patas arriba. Cuando estén en el suelo, échalos de la

nivel.

EE
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pantalla y del juego. Derrétalos a todos para pasar de

(El jugador 1 es el que tiene el conector morado conectado a
la consola).

« Introduce el cartucho en la consola Game Boy Advance y
enciéndela (ON).

 Selecciona MULTIPLAYER (multijugador) en la pantalla del
titulo y pulsa START.

© Pulsa START en la pantalla del titulo para pasar a la
pantalla de seleccion de juego. Selecciona CLASSIC y
pulsa el Botdn A o START para confirmar.

 En la pantalla del titulo de cada jugador aparecerd un
Mario de distinto color. Pulsa START para comenzar a jugar.

Ices para los demas jugadores

» Encended las consolas y seleccionad MULTIPLAYER
(multijugador).

© Cuando el jugador 1 pulse START, aparecera un Mario de
color diferente en la pantalla de cada uno de los jugadores.
El Mario que veas en tu pantalla ser el Mario con el que
juegues.

Este tipo de juego necesita varios cartuchos. Cuando juguéis
dos 0 més jugadores, necesitaréis un cartucho cada uno,
También puedes usar cartuchos de Super Mario ADVANCE.

Super Mo World .
A ve l ncentras las cerraduras!

Los niveles que aparecen en rojo en el mapa tienen una meta
extra 0 un ojo de cerradura oculto. Las llaves no suelen estar
lejos de donde estan las cerraduras, asi que hazte con ellas y
abre las puertas secretas. Si cabalgas sobre Yoshi, él sera
quien lleve la llave en la boca.

Camino de estrellas

Dice la leyenda: “Aquel que encuentre el Camino Estelar,
grandes cosas podra lograr”.

El primer interruptor se halla en un palacio que hay sobre la
cima de la montaia cercana a la Casa de Yoshi. Si saltas sobre
&, todos los blogues rodeados por lineas de puntos de color
amarillo se materializarén de repente en blogues adornados con
un signo de exclamacion y sera mas facil pasar de nivel. Hay
otros palacios con interruptores en el Pais de los Dinosaurios:
haz lo posible por encontrarlos todos.

101




Juego con un cartucho:

i | A ~dl =
I i
I ‘ ‘ 1. Compruebe que los conmutadores de alimentacion de todos
i i - st - “ | los sistemas de juego estan apagados (OFF) y después inserte

e e e i ! = | o el cartucho en la ranura cartucho del jugador n° 1.

! — — = — =
| I I I | - 2 Conecte los cables Game Link.
m m i 4 e 3.Asegirese de insertar el pequeio conector morado en el sistema de
== 41 J| =3 | - J

-
1 I I I A juego del jugador n° 1y el grande de color gris en los demas sistemas de
juego, inserte los cables Game Link en los conectores de extension
ESTE CARTUCHO INCLUYE UN MODO MULTIJUGADOR QUE REQUIERE UN CABLE ' externos (EXT).
GAME LINK DE GAME BOY ADVANCE. 4. Apague todos los conmutadores de alimentacion del sistema.
. 5.Anora siga las instrucciones de Juego con un cartucho. -
Equipo necesario ) ) ) o
5  Cuando juegue con sélo dos o tres jugadores, no conecte ningin sistema de
Consolas Game Boy Advance: . Uno por jugador e =4 juego que se no se vaya a usar.
b a5 Game Boy Advance y
Cartuchos ~ Uno por jugador - cable Game Link de Game Boy Advance
- Juego con un cartuch Un cartucho Consulte el diagrama al conectar los cables Game Link a los sistemas Game Boy Advance.
Cables Game Link para Game Boy Advanc: Dos jugadores: Un cable (Tenga en cuenta que el conector pequefio de color morado y el cartucho va en el sistema de juego del jugador n° 1).
Tres jugadores: Dos cables
Cuatro jugadores: Tres cables
Instrucciones para conexion o
Resolucion de problemas —

Juego Multicartucho: . . ” " S .
Es posible que no pueda transferir datos de juego o que se produzca un funcionamiento incorrecto en cualquiera de las

1. Compruebe que los interruptores de alimentacion de todos siguientes situaciones:

los sistemas de juego estdn apagados (OFF) y después inserte
los cartuchos enJ Iasg ranuras czngucnu_ (OFF)y desp © Cuando utilice cualquier cable que no sean los cables Game Link de Game Boy Advance.

2. Conecte los cables Game Link y enchifelos en el conector  Cuando algun cable Game Link no esté totalmente insertado en algun sistema de juego.
externo de extension (EXT) de cada sistema de juego.  Cuando se retira algtin cable Game Link durante la transferencia de datos.
3. Encienda el interruptor de alimentacion (ON) de cada sistema de juego.  Cuando estdn conectados ms de cuatro sistemas de juego Game Boy Advance.
4. Siga las instrucciones de Juego Multicartucho. q  Cuando algin cable Game Link estd mal conectado a algin sistema de juego.
. . < Lo  Cuando se inserta un cartucho en un sistema que no sea Game Boy Advance del jugador 1
* Cuando juegue con sélo dos o tres jugadores, no conecte ningun sistema de

2 (Juego con un cartucho).
juego que se no se vaya a usar.
 El jugador que enchufe un conector pequefio de color morado en ?

Game Boy Advance seré el jugador n° 1.

(Game Boy Advance y
cable Game Link de Game Bny Advance
Consulte la imagen al conectar los cables Game Link a los sistemas Game Boy Advance.

1 02 (Tenga en cuenta que el conector pequefio es de color morado y el grande gris.)
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Super Mario World™ Mario Bros. Battle™

Vacanze a Dinosaur Land 104 Selezione del gioco 115
Comandi 105 Comandi 116
Inizio del gioco 106 Mario Bros. Battle

Regole di gioco 106 Iniziare 17
Super poteri draulii 110 llgioco 118
Trucchi e s ti 1gy  [Schemodigloc, e
eesesee T i Usare il secchio dei rifiuti 120
‘» Super Mario World & un gioco per un giocatore. Mario Bros. Classic

‘» Mario Bros. Battle & per un minimo di 2 ¢ fino a 4 giocator, Il gioco 120

© Mario Bros. Classic & per un minimo di 1 e fino a 4 giocatori, s00000000000000000000000000000

Comandi condivisi

SELECT + START + Pulsante A + Pulsante B
 Premili contemporaneamente per resettare il gioco.

SELEC]

* Premill contemporaneamente per:attivare la modalita
riposo spegnendo lo schermo a cristalli ligui i della tua
console.

Puoi riattivare la modalita riposo in ogni momento Questo
perd non impedira alla console di spegnersi qualora [e pile

SELECT + Pulsante L
remill contemporaneamente per disattivare la modalita
Tiposo.

fossero esaurite.

Mario, Luigi e la principessa Peach sono arrivati su Yoshi's
Island (I'isola di Yoshi) a Dinosaur Land per godersi una
meritata vacanza. Pero, subito dopo I'arrivo, la principessa
Peach scompare!

| fratelli Mario, insieme a Yoshi, devono ora
imbarcarsi in una nuova awentura per liberare la
principessa e gli altri dinosauri.

104

o Per vedere una pomone maggmre di mappa del mondo premi il pulsante L e
subito dopo <, >, A

 Guarda I'intera mappa del mundo,
* Nello schermo risultati sposta la tabella verso destra.
| comandi possono cambiare a seconda dell nel gioco.

(G

o Salto rotante.
 Per muoverti a destra o a sinistra, © Smonta da Yoshi.
premi <o .

< © Scegli tra Mario e Luigi nello
© Premi A per attraversare una porta.

schermo mappa.
© Per muovert attraverso la mappa * Nello schermo risultati muovi la
usa AV, de b

tabella verso sinistra.
« Effettua selezioni nel menu.

| comandi possono cambiare a
—E

seconda dell'avanzamento nel gioco.
p S ———
 Metti il gioco in pausa. (Puoi salvare

all'interno dello schermo di pausa.)
© Conferma g selezioni del menu.

. Nuota 0 salta

* Plana lentamente usando a cappa,
 Vola con Yoshi.

 Conferma le selezioni del menu.

—
* Usa gli oggetti di scorta.

o Passa dalla mappa allo schermo risultati.
o Effettua selezioni nel menu.

* Scatta o afferra oggetti.
* Ruota con la cappa.
 Spostati in volo con la cappa.

o Fai ingoiare e/o sputare un
nemico a Yoshi.

o Lancia palle di fuoco.

« Colpisci mentre sei appeso a un recinto.  Annulla le selezioni del menu.

105
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© Premi SELECT sullo schermo mappa per accedere allo schermo risultati.

-

— . ’!
. o e o= Tempo totale impiegato per salvare la principessa Toadstool.
1 Seleziona un gioco | 2 Seleziona un File = (L'ammontare di tempo giocato. Non sara calcolato il tempo i

gioco trascorso dopo aver salvato Peach).

Inserisci la cassetta di gioco nel Game Boy Advance™ e e Dallo schermo seleziona File (CHOOSE A FILE), seleziona uno dei tre file
accendi fa console. Sullo schermo del titolo, seleziona presenti per iniziare a giocare. Nome del percorso attuale Punteggio attuale

. SINGLE PLAYER (un Gocalore) e premi START per passa-» Seleziona ERASE A FILE (cancella un fil) per cancelare un fie savato. s
- realloschermo seleziona gioco (CHOOSE A GAVE). Per cancellare tutti | file in una sola volta, tieni premuti | PSS M - M 3¢
h Seleziona SUPER MARIO WORLD e premi il puisante A G( ECT, START e i pulsanti L, R, A & B menire accendi la console. Comparira I oHESHSS]

per confermare. Io schermo di inizializzazione (ERASE ALL DATA?). Seleziona YES (si) e
Premi nuovamente il uisante A per accedere allo Scher- onferma  tua scelta di cancellare tutt i i i gioco savati ¢ resettareil -
mo selezione lingua (CHOOSE A LANGUAGE). Seleziona gioco. P
illinguaggio appropriato premendo A o'V sulla pulsan- - ttento: non sara possibile recuperare i dati di gioco cancellati
tiera di comando + e premi il pulsante A per confermare.

-
'
=

Il gioco comincia alla Yoshi's House (casa di Yoshi).
Allinizio potrai muoverti solamente a destra o sinistra. Per . — Legenda:

accedere a nuovi percorsi che porteranno ad ulteriori — Otisttivo non faggiurto
incroci e mappe, dovrai superare i differenti livlli i gioco.

Ecco come funziona il gioco! Per muovere Mario o Luigi Monete drago non raccolte
sulla mappa, usa la pulsantiera di comando +. Per osser- — Niente

106 Premi il pulsante R per scegliere tra Mario e Luigi, __ ¢essocontiene un obiettivo nascosto. si rigmpira di nuove pagine.

. Ladd - R — e

Se vengono segnalati due obiettivi in uno stesso percorso, nuove aree di gioco, lo schermo risultati

107
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Yarotot f muapoa, rec | pfsants L e pisante- mero di obettv raggiunti Obittiv raggiunto da [ o |8

ra di comando + per spostarti. Per tornare allo schermo fh :a Mario eLng?g ] Monste d % ca\leziorg .

‘mappa premi nuovamente il pulsante L. h T4 © Monete drago p

Siperat b Donu i fpenre lambl), mverd mold + Lo schermo isutat  olegelo alo schermo mappa. I Se aggng n it con M, g .U Linse,

incroci rossi, che nontengong passaggi e ul?lemw §egretl, ; questo modo tui tuoi progressi sono registrati continua- apparccon Ligi

S_e TUSOIrel Soovare; qu_esu Iuoghi na§cust|, T, ?Em‘”s' mente. Puoi controllare gli obiettivi ¢ I'ammontare di mone- Licona delle

i saranno accessibili. Fai del tuo meglio per trovarli! o e drago ogni volta che vuoi. colleziondalimend 5y o sesso }lveuo s

Quando passi ad una nuova area, ti appariranno l nome della © Allinizio del gioco lo schermo risultati mostrera solamente le

g mappa, il numero di obittivi € fammontare i monete drago. informazioni relatv al primo mondo. Con [esplorazione i~~~
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Numero di monete Jo =l 6 Mattoni ed altri oggetti =

Troverai molti altri oggetti oltre al super fungo, il fiore di fuoco e la cappa piuma.

Dopo che hai spostato Mario o Luigi presso un incrocio,
-~ premi il pulsante A per iniziare il livello. Quando termini

~ unlivello, esso apparira come superato. Stel Matto lattoni premio 3
"'h Una volta terminati, i livelli possono essere rigiocati a Quando I'acchiappi ricevi una Questi mattoni rimbalzano e Colpiscili dal basso per :
piacimento (castelli ¢ fortezze non possono essere temporanea invincibilita. a volte lasciano cadere ricevere una moneta o un

rigiocati). Se giochi ad un livello che hai gia superato, oggetti. oggetto.

puoi tornare allo schermo mappa in ogni momento.

Premi START per accedere allo schermo di pausa e R “Le uova di fori ni girevoli’
seleziona BACK (indietro) per uscire dal ivello. ; 1l contenuto delle uova & di Saltaci su e trasformerai, per Colpisci questo tipo di mat-

sicura soddisfazione, Yoshi a
volte ne depone.

qualche secondo, tutti i matto-
niin monete.

toni per farli girare per un
certo periodo di tempo.

- TN Lune3-Up " "Mattoni da presa
A - iy Questi copri celestiali fi Da questi mattoni opportuna- Questi mattoni Ii puoi
donano 3 vite in pits. mente posizionati riceverai prendere e tirare.
| 4 Informazioni sulle monete mzml informazioni
Puoi aumentare iI_luu numero di vite colleziungndq Ie_rponete in ogni livello. b T ampoiing G SR .- S e e =
* Monete riomal: clleZionane 100 per Un vta n pil. Con un buon tempismo puoi Se Yoshi ne mangia a Colpiscine uno, dopo aver

* Monete drago: collezionane 5 o piil in uno stesso livello per ottenere una vita in piti.

" 4 eseguire un salto super. sufficienza, deporra un collezionato 30 0 pill
(Le monete drago vengono conteggiate anche nel totale delle monete normali.)

uovo. monete per ricevere un
fungo 1-Up.

di Yoshi'

6 23 -
- | m— Se le prendi mentre sei a
= cavallo di Yoshi, i potrai
5 Oggetti di riserva teletrasportare.
- Per far apparire oggetti di potenziamento, colpisci i mationi che sono sparsi nei prodl

. differenilivel. Se quando raccagli uno di questi oggettisei g potenziato, | Traguardi intermedi e Obiettivi
quello che hai raccolto verra messo in riserva e apparir in cima allo schermo.

Super palloncini'
Prendili per gonfiarti
galleggiare nell'aria per un
breve periodo di tempo.

/G 5 A Lak U Super fungo
Se vieni ¢ perdila non preog L'oggetto di o | traguardi intermedi segnano la meta esatta di ogni livello. o L'arrivo alla fine del livello & enorme e il nastro d'arrivo
potenzlamento appafit2 atomaticaments per esserb utlizzata. 6 promi Quando tag lnastro, ltraguardo diventera il nuovo punto s muove! Tanto pi n ato & lnastro quando lo rompi,
[ SELECT puo utiizzare un oggetto di fiserva in qualunque momento. 7 ) di partenza se dovessi perdere una vita prima dela fine del tante pil stelle bonus prenderal. Se tagl il traguardo a
_E_ Fiore difuoso = livello. Sia Mario che Luigi si potenziano quando attravers cavallo di Yoshi, inizierai il prossimo livello ancora in .
ano un traguardo intermedio. sua compagnia.

108 Cappa piuma 109



E—— § }

| Bonus Game (gioco bonus)

Se riesci a collezionare 100 stelle bonus potrai giocare al BONUS GAME!
Colpisci | mattoni oggetto roteanti dal basso per fermarli, Se riesci ad
allineare lo stesso oggetto in una riga otterrai un fungo 1-Up. Per ogni

" Funghi 1:Up
riga di oggetti che riesci ad allineare otterrai un fungo 1-Up.

Quando vuoi fare una pausa o salvare il gioco, premi START per accedere allo schermo di pausa. In questo schermo potrai sce-
gliere CONTINUE (continua senza salvare), SAVE AND CONTINUE (salva e continua) o SAVE AND QUIT (salva ed esci) o se ti trovi
nello schermo dell'azione BACK (torna allo schermo mappa).

Puoi accedere allo schermo di pausa sia dallo schermo della mappa sia dallo schermo d'azione.

N =

Ognuno di questi funghi ti regala
una vita in pid.

z '1> Potenziare i fratelli Mario.

Acchiappa gli oggetti speciali per trasformarti in una delle
tre versioni potenziate di Mario e Luigi. Se ricevi danni
quando sei trasformato, invece di perdere una vita, tornerai
allo stadio precedente.

i

o

|
Super Mario B
*Se, mentre sei potenziato, prendi un fiore di E‘} [ |
fuoco 0 una cappa piuma, ti potenzierai ancora Y |
e otterrai un super fungo di riserva. %é I

*Quando sei nella forma di fuoco e hai una
cappa piuma di riserva, 0 indossi la cappa e hai
di riserva un fiore di fuoco, potrai prendere {

I'oggetto di riserva e cambiare forma a volonta. T
L Mario di fusco™

.
:
1
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““Mario con la cappa

oni di base
Tieni premuto il pulsante B mentre ti muovi
con la pulsantiera di comando + per scattare.

Scattando potrai correre sopra ai vuoti di un
mattone.

Salto rotante

Fai girare Mario o Luigi premendo il pulsante R. Non riuscirai
a saltare tanto in alto come con un salto normale ma creerai il
panico tra i nemici! Se esequi un salto rotante quando sei
Super Mario o Super Luigi riuscirai anche a sbriciolare i
mattoni.

Lanciare oggetti
Lancia un oggetto verso I'alto premendo A sulla pulsantiera
di comando + e rilasciando contemporaneamente il pulsante B.
Se vuoi posare un oggetto ai tuoi piedi premi ¥ e rilascia
contemporaneamente il pulsante B.

Trasporta un oggetto mentre nuoti

Tieni premuto il pulsante B per trasportare un oggetto
mentre nuoti.

| é Dentro ai tubi

Premi W sulla pulsantiera di comando + per entrare in un
tubo sul terreno.

In verticale

Quando vedi un mattone triangolare alla base di un tubo,
scatta, tenendo premuto il pulsante B, per risalire lungo il tubo.

Salterai tanto pill in alto, quanto pitl a
lungo terrai premuto il pulsante A.

Se salti da sopra un nemico, andrai
ancora pil lontano.

=

Premi ¥ sulla pulsantiera di
comando + per accovacciarti. 1

Portare oggetd L N

Tieni premuto il pulsante B per prendere e trasportare I'oggetto j
che hai toccato. Puoi portare un solo oggetto alla volta.

Premi ripetutamente il pulsante A o R per nuotare.

Esci dall'acqua

Premi A sulla pulsantiera di comando + e A o R per uscire
dall'acqua.

Tubi sul soffitto

Premi A sulla pulsantiera di comando + mentre salti per
entrare in un tubo sul soffitto.

Salta con Yoshi

Salta sui mattoni triangolari e premi il pulsante A mentre
cavalchi Yoshi per saltare molto, molto in alto.
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Ml 4 Superare gli ostacoli £ Wl 6 Guida Mario o con la cappa
& ﬁ oe girevoli __\,_ Sconfiggi i nemici con la cappa 4
= Sraii A Suia Sulsata d " icarisudi  Sali sulle porte girevol & colisci it B e e ~ Quando indossi la cappa, premi il pulsante B per girare su te stesso rapidamente. Sconfiggerai i nemici e Sbriciolerai i mattoni in un nulla.
. Premi A sula pulsantera di comando + per arrampicartisu di - Salisull porte irevol e colpiscle con il pusante 8 pe . J
un recinto. Premi il pulsante B mentre sei su un recinto per girare. — . =
dare un pugno ai nemici che si trovano dallaltro lato. Se cadi Verso il cielo
dall'alto su un nemico puoi calciarlo via!
. o @@= @D 4
- R -
— Arrampica su corde e liane Scivola giti da un pendio ﬁ- Tieni premuto if pulsante B mentre corri fino a che Mario o Luigi  Per saltare, premi il pulsante A, mentre tieni premuto il S
non allunghino le braccia. pulsante B!
- Amrampicati premendo premi A sulla pulsantiera di Quando arrivi in cima ad un pendio premi 'V sulla pulsantiera = p
comando +. Muoviti verso I'alto o il basso con ¥ 0 A. di comando + per scendere giil come un missile. Giunto a T Controlla I'ascesa Apri la cappa 3
terra i fermerai e sarai vulnerabile agli attacchi. i > .
Ora utilizza la pulsantiera di comando + per girare. Non Durante la tua ascesa, puoi aprire la cappa in ogni momento,
dimenticare di tenere premuti l pulsanti A ¢ B. rilasciando il pulsante A.
5Ty - 2 La cappa si aprira automaticamente quando raggiungi I'apice
o | 5 Semplici modi per sconfiggere i nemici oz del tuo salto (non rilasciare il pulsante BI). N
Calpesta i nemici CoTpisci i mattoni “ Atterraggio lento
Salta ¢ att " R " s —— e —— _:\;,_ Mentre tieni premuto il pulsante B utilizza la pulsantiera di Frena e rallenta la tua discesa tenendf) premuto il pulsante A, y
it e e_:ra Sui nemici, € la maniera pil semplice per gy f“ I un mattong, colpisci il mattone p - comando + per ascendere o discendere. Se premi la pulsantiera Per continuare a scendere alla velocita normale, rlascia il
sconfiggeril o i catiere ) nemicol 1 di comando + verso la tua direzione di volo inizierai a pulsante A.
Attento perd, ci sono nemici sui quali non & possibile aterrare. discendere. Per ascendere premi la pulsantiera di comando +
nella direzione opposta. Se colpisci un nemico quando indossi la cappa tornerai allo
Se premi e rilasci con il tempo giusto la pulsantiera di stadio precedente, ma non perderai una vita.
s == = — ST ~ comando + potrai salire pili in alto del tuo punto di partenza.

g Lancia palle di fuoco Calcia conchiglie

[

=~ Quando sei Mario di fuoco o Luigi di fuoco, premendo il Rilascia il pulsante B quando trasporti una conchiglia e la In picchiata Caduta a piombo

pulsante B, potrai scagliare palle di fuoco ai tuoi nemici. calcerai, lanciandola oltre lo schermo. Vai in picchiata tenendo premuto il pulsante B mentre tieni Utilizza la pulsantiera di comando + mentre tieni premuto i
I nemici colpiti dal fuoco si trasformano in monete. premuta la pulsantiera di comando + nella tua direzione di pulsante B per arrivare sui nemici e schiacciarli a terra.
- Naturalmente, alcuni nemici sono immuni alle fiamme. vl

Se cadi in picchiata sulla terra, provocherai un'onda di terremoto!

12 . 13
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ﬁ_ 7 1l tuo amico Yoshi

e — ,§j~—,_‘_ =

Quando incontri Yoshi per la prima volta, vagli vicino e saltagli sulla schiena. | comandi per spostarti con Yoshi sono gli stessi di

Mario e Luigi.

Corri e salta

Premi il pulsante B insieme alla pulsantiera di comando +
per far correre Yoshi e premi il pulsante A per farlo saltare.

~ Se Mario o Luigi indossano la cappa, Yoshi pud ascendere e
scivolare mentre salta.

Accelera Smonta

$0 ©®)

cveuvole di sabbia

Se Yoshi ha in bocca una conchiglia gialla, ogni volta che salta
formera una nuvola di sabbia. Queste nuvole di sabbia
metteranno a terra i nemici.

"

Ia conchiglia gli dona.

» Yoshi puo ingoiare praticamente ogni cosa che tiene in bocca abbastanza a lungo. Se ingoia una conchiglia,

Mangia oggetto

Yoshi mangia un nemico 0 una bacca quando premi il

pulsante B. Se premi A con la pulsantiera di comando +
contemporaneamente al pulsante B, Yoshi mangera oggetti che
sono pil in alto del suo capo.

Per mangiare le bacche che sono al livello della sua bocca,
corri verso di loro.

Sputa fuoco

Yoshi non pud ingoiare subito le conchiglie Koopa o altri oggetti
duri. Per risputarli premi il pulsante B. Se & una conchiglia
rossa, sputera palle di fuoco.

Se Yoshi ha in bocca una conchiglia blu, gli crescono e ali!

Premi ripetutamente il pulsante A per battere le ali e puntare
verso il cielo.

« Non riceverai alcun danno se correrai contro i nemici mentre sei a cavallo di Yoshi ma Yoshi ti disarcionera e scappera via.

Cercalo subito per evitare che fugga definitivamente.

| 8 La leggenda degli Yoshi colorati

Da qualche parte in Dinosaur Land, potrai incontrare degli Yoshi nascosti di tre colori differenti. Se sarai cosi
fortunato da trovarfi, scoprirai che sono ancora cuccioli.

Dovrai cibarli con 5 nemici per farli diventare adulti. Puoi trasportare un cucciolo di Yoshi nelle tue mani con il

14

pulsante B.

perdera i poteri che i

T T

oo

Queste piccole teste calde
possono sputare palle di
fuoco, non importa i che colore sia la

l conghiglia che tengono in bocca.

9 Insieme a
N
Premi il pulsante R sullo
schermo mappa per
~_passare da Mario a suo

- fratello pil giovane Luigi.

=

——

o'
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A Mario Bros. Classic possono giocare fino a quattro persone; due, tre o quattro possono sfidarsi in Mario Bros. Battle (la modalita Lotta).
Mario Bros. Classic
—_—

h * Se giochi da solo a Mario Bros. Classic
avrai bisogno di una sola cassetta di gioco.

SR =S S

T ¢

Una volta che gli Yoshi blu

hanno in bocca una con- &=
chiglia, non importa il colore, possono

volare per un certo periodo di tempo.

« Luigi & in grado si saltare pidl in alto di Mario, ma & un po' piti lento.

Yoshi gialli

* In volo Luigi con indosso la cappa, non & cosi veloce come Mario con la cappa.

o Le palle di fuoco che Luigi lancia rimbalzano pit in alto che quelle di Mario.
* Quando Luigi cavalca Yoshi, esso pud sputare subito i suoi nemici invece di ingoiarli.

 Giocando a Mario Bros. Classic con due o pill persone sara necessario

disporre del numero esatto di cavi Game Link e una
cassetta di gioco per ciascun giocatore.

Yooy

Fino a che gli Yoshi gialli
tengono delle conchiglie in
bocca, non importa il colore, quando
saltano creano delle nubi di sabbia.

[T

-~

=
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Bros. Battle
Piu cassette

b e

 Per giocare Mario Bros. Battle, si dovra possedere il numero ~ * Giocando con piii cassette non & necessario effettuare il

di cavi Game Link per Game Boy Advance necessari & una caricamento e la trasmissione dei dati. ‘.

cassetta di gioco od eventualmente una cassetta per cia * La modalita Lotta & uguale sia con una cassetta che con .
= scun giocatore. pill cassette. e (Il giocatore con la cassetta)
~* Inseriscila cassetta di gioco nel Game Boy Advance ¢ © In seguito seleziona il livello i gioco (LEVEL) e imposta le =
i accendi [a console. opzioni palla di fuoco (FIREBALL) e svantaggi (HANDICAP) j
o Dallo schermo del titolo seleziona MULTIPLAYER e premi (f numero di monete con cui ogni giocatore nizia i gioco).
START. l sistema controllera se i cavi sono collegati Usa A e 'V per selezionare una voce di menu e < e b per

- correttamente. impostare una determinata voce.

« Dopo la verifica della connessione, sullo schermo apparira Il gocatore 1 dovra poi premere il pulsante A per inviare | =

~ PRESS START, dovrai allora premere START. dati alle console degi altri giocatori.

*Durante il caricamento dei dati sara possibile vedere Mario correre sullo schermo. Quando Mario raggiunge la parte destra
 dello schermo il caricamento sara terminato.
~*Giocando con i Cavi Game Link per Game Boy Advance gli interruttori di accensione dovranno essere su OFF prima di inserire
- i cavi. Per ulteriori informazioni sul collegamento dei cavi Game Link per Game Boy Advance, vedi capitolo “Gioco con pil
cassette e con una sola cassetta”.

Altri giocatori B

3
o Mentre il sistema del giocatore 1 esegue il controllo delle connes ~ Su ogni schermo apparira un Mario di colare diverso per j
=

 Sposta lo schermo su o gill
(a seconda della posizione di Mario).

Pulsantiera di comando
* Spostati con <0 ».
*Premi 'V per abbassarti.

« Tieni premuto V' per accumulare
energia e spiccare un salto super.

sioni dei cavi, sugli schermi degli altri giocatori correttamente ogni giocatore, in modo da riconoscere facilmente il

collegati apparira il logo GAME BOY. proprio Mario.

Quando il giocatore 1 avra premuto START, sugli altri schermi

collegati lampeggera il logo NINTENDO. Cio significa che & in corso

M’
E/ il caricamento dei dati di gioco.

* Raccogli oggetti o i giocatori rivali.
* Scatta.

* Pausa.
* Gioca.

Se compare la scritta ERROR! spegnete tutti gli interruttori (OFF), controllate le connessioni dei cavi e
ripetete I'impostazione del gioco. 11 7 e

— R — Tap—— B P —
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- Wl 2 Battaglia a piu cassette g | 2 Le mosse di Mario

La modalita Lotta con pill cassette ¢ la stessa che con una cassetta, ma non & necessario effettuare il caricamento. . * Secolpiscii tuoi rivali dal di sotto, rimarranno immobili per alcun secondi.
— = ___ ~ e Seanche tu sei immobilizzato, premi ripetutamente il pulsante A per sbloccarti,
== Giocatore 1 i o Se sal sulla testa di un Mario rivale, premi il pulsante B per raccoglierlo. Premi nuovamente il pulsante B per lanciarlo contro i j
—_ nemici o nel secchio dei rifiuti.

(Il giocatore con il piccolo connettore viola inserito nel suo Game Boy Advance).
* Se sei stato raccolto da un altro giocatore premi ripetutamente <€ 0 B per scappare.

et casseta i ploco il e Boy Advarce ¢ ascend laconsole « Puol saltre in alto e colpie a prte inferiore el blocco POW per immobiizzare tutt tui vl un sl colpo. Puoi raccoglere

* Sullo schermo del titolo seleziona MULTIPLAYER e poi premi START per far apparire lo schermo multi giocatore. \ + 7 ;
o Premi nuovamente START per fa appari o schermo Seleziona gioco (CHOOSE A GAVE). Successivamente scegli BATTLE. i giiasporats| bocch POW satando’su st premendoil pularis B:

* Aquesto punto seleziona il livello di gioco (LEVEL) € imposta le opzioni palla di fuoco (FIREBALL) e svantaggi (HANDICAP)

-
(numero di monete con cui ogni giocatore inizia l gioco). - E [ L adl 4 —

* Usa A e 'V per selezionare una voce di menu e <4 e B> per impostare una determinata voce.
* Quando premi il pulsante A, un Mario di colore differente apparira ad ogni giocatore. Premi START per iniziare il gioco.

Altri gioca{ori
- Dopo aver acceso i Game Boy Advance, scegliete MULTIPLAYER sullo schermo del titolo. Ogni giocatore aspettera che il
giocatore 1 esegua le impostazioni di gioco.
t * Dopo che il giocatore 1 ha premuto START, apparira un Mario di colore diverso per ogni giocatore. Premete START per iniziare a i . -
giocare. Il numero di monete collezionate da ogni giocatore viene

Giocando nella modalita con pidl cassette, tutt gl interruttori di accensione dovranno essere su OFF prima di inserire il QR st dlranls i goco, )
cavo 0 i cavi Game Link per Game Boy Advance. K Se premi START durante il gioco e scegli START OVER

- . , F (prova ancora), il gioco inziera nuovamente dal primo round.

) s b I i Il numero di round
n ", 7 ; i i nmero di vinti dagli altri '
. \/ YOou g\IIN (hai vinto) 0 YOU LOSE (hai perso) apparira dopo ogni round vinti dal gigcagn)’i j

giocatore 1

.i. - round.
\ Acchiappa le monete y = =
) Risultati totali

? * | primo giocatore che colleziona 5 monete, vince.
< o Per ogni personaggio awersario sconfitto da uno dei tubi in cima allo schermo i ioco saltera fuori una moneta. : Il numero totale di vittorie per ogni giocatore apparira fra i round.
E_ Per capovolgere i nemici colpisci il pavimento sotto di loro. Quando sono capovolti, calciali fuori dallo schermo per © Premi START in questo schermo per iniziare una nuova battaglia.
eliminari. |l primo giocatore a vincere 5 round vince il gioco. 7 . 7
118« se i giocator sono a terra prima che 5 monete siano state raccole l giocatore n pied & il vinitore. dhie 2 777 Z 119




~ Ml 2 Descrizione dei nemici (Congeling s non iesci a meters K.0. questo tzo, I W 2 Giocare con un minimo di due fino a quattro giocatori
congelera il suolo su cui cammini et fara scivolare.
Tarta: il . 200
: : i

Ribalta e tartaspine, i primi nemici che incon- ‘Mosche armate Le mosche amate possono essere
immobilizzate solo quando finiscono a terra, Per sharazzarsene ke =

~trerai, e falle sparire dallo schermo, ma stai attento perché fitoreran-

no dopo pochi secondi e saranno il veloci di prima.

bisogna scegliere il momento giusto. (Quello con il piccolo connettore viola inserito nel suo Game o Accendete tutte le console e selezionate MULTIPLAYER.
T n TS S By Advance). il gi i ogni
‘Sfere di fuoco’ se agisci nel momento giusto ruscirai a ‘Granchietti) | granchiett sano degli ossi duri, quindi dovea o ) * g;i‘;?g{: f;’,f;‘,?ful m:mfﬂ';?g;:g:fe:y m:r'eoﬂ:f
z:!;l;e ;Lp;:go su cui si trovano proprio mentre atterrano, mettendole ;ellflr?afrue volte per immabilizzari. Sono anche molto pid veloci « Inserisci [ cassetta di gioco nel Game Boy Advance Mario che vedete saré lo stesso del Mario che userets per
u . elle tartaspine. N accendi a console. giocare.

=  Seleziona MULTIPLAYER e premi START.
© Premi START sullo schermo del titolo per passare allo
= e schermo Seleziona gioco. Seleziona CLASSIC, e poi premi il
v pulsante A o START per confermare.

—

7 o o « B ‘7 - . 5 2 5 o " *Questa modalita richiede pill cassette di gioco. Giocando
[ 41 Usalo bene e usalo spesso . Quandq e chiuso nel secchio de_\ nfmtl.vlaltm giocatore potm: o Per ogni g;ocatyre apparira un Mario ﬂ_l _cqlore dw_evsc sullo con due o pii giocatori Sara necessaria una cassetta di —
o e o 'imgmbde"mﬁm.hm&s Igcei\‘/uerq u"°| stumeno seckle. (Y sochicrmo del ftulo;Premi START.er ilzare 2 gorat. gioco per ciascun giocatore. E possibile utilizzare cassette =
Quando giochi nella modalita di sfida tra due giocatori che potrebbe alutart a rbaltare l stuazione! di gioco Super Manio Aovance.
verra visualizzato il secchio dei rifiuti nella parte bassa del livello.  Se l'avversario si mette sul coperchio del secchio dei rifiuti per
Se ne fai un buon uso avrai molte probabilita di vincere! impedirti di uscire, usa il super salto per farlo cadere e poter cosi
. Seraccogl uo el € 10 port a sechio de il opercio s S2PPare Gl secci 4 P
... aprird, potrai cosl buttarcelo dentro. | coperchio si richiudera + Quando salt nel secchio dei rfuti o se ti i buttano, riceveraiuno —
‘automaticamente tenendo quell'avversario alla larga per un po'. strumento a caso.
 Quando sei nel secchio dei rifiuti, dovrai aspettare alcuni secondi *Nel secchio ci sono quattro strumenti. Uno & un uovo che
prima che il coperchio i apra di nuovo. Quando i apre, salta fuorie  contiene uno degli altri tre strumenti disponibili. Non puoi sapere =

ficomincia a giocare. prima quello che riceverai, ma non dimenticare | vantaggi del I Super Mario World —
secchio dei rifiuti quando elabori Ia tua strategia. ‘E
i] Scopri Iesramre segrete] =

Switch Palace (castello interruttore)

4 ~ Gliincroci rossi indicano i livelli che hanno degli obbiettivi Un castello interruttore si trova sulla cima della montagna vici-
~aggiuntivi o serrature nascoste. Le chiavi, di solito, si trovano no a Yoshi's House. Arrivato [}, salta sul grande interruttore e j
1 WSS vicino a queste serrature. Prendile per aprire queste porte tutti | mattoni tratteggiati diventeranno mattoni punto esclama-
a e . segrete. Yoshi, quando lo monti, trasportera la chiave in bocca.  tivo, rendendoti malto pils semplice terminare | livelli. Altr
premi START per passare allo schermo Seleziona gioco. castello interruttore sono sparsi per Dinosaur Land, fai del tuo
" 1 Un giocatore Seleziona MARIO BROS., e poi premi il pulsante Ao START = N meglio per trovarli utti. 4
3 * Inserisci la cassetta di gioco nel Game Boy » Colpisci | nemici dal di sotto per farli cadere e dopo dai loro o
Advance e accendi la console. Seleziona SINGLE un calcio per farli sparire dallo schermo ed eliminarli dal Ti attendono delle belle sorprese se troverai Star Road ¢ ne
120 PLAYER (un giocatore) dallo schermo del titolo e gioco. Sconfiggi tutti i nemici per terminare il ivello. risolverai i misteri! 121
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QUESTA CASSETTA DI GIOCO DISPONE DI UNA MODALITA PER PIU GIOCATORI CHE
RICHIEDE IL CAVO GAME LINK PER GAME BOY ADVANCE™,

Apparecchi necessari

Game Boy Advance

Cassette di gioco
Gioco con pill cassette
Gioco con una cassetta

Cavi Game Link per Game Boy Advance ....

Istruzioni per il collegamento
Gioco con pill cassette:

1. Assicuratevi che I'interruttore di tutti i Game Boy Advance
sia su OFF, quindi inserite le cassette di gioco negli appositi
alloggiamenti.

2. Collegate i cavi Game Link inserendoli nella presa di collegamento estero
(EXT) di ogni Game Boy Advance.

3. Spostate gli interruttori di accensione di tutti i Game Boy
Advance su ON.

4. Adesso seguite le istruzioni per il gioco con pill cassette.
 Giocando con solo due o tre giocatori, non si deve collegare
un quarto Game Boy Advance.

< Il giocatore che inserisce il piccolo connettore viola nel suo Game Boy Advance
sara il giocatore 1.

122

Osservate la figura per la connessione dei cavi Game Link ai Game Boy Advance (notate
che il connettore piccolo & di colore viola e quello grande € grigio).

uno per giocatore

una cassetta per giocatore

Quattro giocatori: tre cavi

Game Boy Advance e cavo Game Link

Gioco con una cassetta:

1. Assicuratevi che linterruttore di tutti i Game Boy Advance
sia su OFF, quindi inserite la cassetta di gioco nell'apposito
alloggiamento del giocatore 1.
2. Collegate i cavi Game Link.
3. Fate attenzione a inserire il piccolo connettore viola nel Game Boy Advance del
giocatore 1 e i connettori grandi grigi negli altri Game Boy Advance e inserite
i cavi Game Link nella presa di collegamento esterno (EXT).

4. Spostate gli interruttori di accensione di tutti i Game Boy
Advance su ON.

5. Adesso sequite le istruzioni per il gioco con una cassetta.

= Giocando con solo due o tre giocatori, non si deve collegare un quarto Game
Boy Advance.

Osservate la figura per la connessione dei cavi Game Link ai Game Boy Advance

Game Boy Advance e cavo Game Link

(notate che la cassetta di gioco e il connettore piccolo di colore viola vanno inseriti nel Game Boy Advance del giocatore 1).

Risoluzione dei problemi

Nelle situazioni seguenti possono verificarsi dei problemi o pud non riuscire il trasferimento dei dati:

* Quando si usano cavi diversi dai cavi Game Link per Game Boy Advance.

o Quando il cavo Game Link non & completamente inserito nel Game Boy Advance.
* Quando il cavo Game Link viene disinserito durante il trasferimento dei dati.
 Quando sono collegati pil di quattro Game Boy Advance.

© Quando il cavo Game Link & collegato in modo errato.

 Quando la cassetta di gioco non & inserita nel Game Boy Advance del giocatore 1 (gioco con una cassetta).

123



(Ninfendo))

PRINTED IN GERMANY
IMPRIME EN ALLEMAGNE



	page01
	page02
	page03
	page04
	page05
	page06
	page07
	page08
	page09
	page10
	page11
	page12
	page13
	page14
	page15
	page16
	page17
	page18
	page19
	page20
	page21
	page22
	page23
	page24
	page25
	page26
	page27
	page28
	page29
	page30
	page31
	page32
	page33
	page34
	page35
	page36
	page37
	page38
	page39
	page40
	page41
	page42
	page43
	page44
	page45
	page46
	page47
	page48
	page49
	page50
	page51
	page52
	page53

