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Seal of
Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANGE THAT NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF THIS
PRODUCT ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO ENSURE
‘COMPLETE COMPATIBILITY WITH YOUR GAME BOY SYSTEM.

‘E SCEAU EST VOTRE ASSURANGE QUE NINTENDO A APPROUYE CE PRODUIT ET QUIL EST
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SYSTEM PASST.
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UNA GOMPLETA GOMPATIBILIDAD CON TU GAME BOY SYS!
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(O OIT ZEGEL, ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKENO GAME BOY-SYSTEEM.
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AR KOMPATISLA MED GAME B
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KOMPATIBILITET MED DIT GAVE BOY.
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Ave you teady to Robatle? Medabot mania i swecpiug the planet A tis ery second,
Medafighters of all levels are pitting their high-performance Medabot robotic

P oo N o g e tha vl e
ampion! Fro yards to schoolyards, arenas,
children and ad: e a shot at the World Robattle

g for
‘Tournament, a highly anticipated event. If you want to prove that you
have what it takes to be the best, you must defeat other Medafighters
and Medabots and win Medaparts that will improve your Medabot
‘This instruction manual contains valuable charts and information
essential for claiming the title of World Champion!

1. Before inserting the Game Pak, make sure that your Nintendo Game Boy
Advance™ is switched off.
The Game Pak may | be damaged if inserted while your Nintendo Game Boy 4
Advance™ system s on. 5o/
2. Insert Medabots AX ‘Game Pak in the slot located on the top of your Nintendo

ame Boy Advance™ system.
3. Turn ON the POWER switch, which is located on the bottom left side of your
Nintendo Game Boy Advance™ system. ¥
4. The Nintendo ogo screen and Ticensing screen should appear followed by
dabots AX introduction screen. I there are any problems, please
o n

.
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Name of Buttons

+ Control Pad
START:
SELECT

Island Map Contrals

+ Control Pad Move Cursor
AButton Erter Avalible Stage
B Butiori” Hotsed
START Team Formation Meau
SELECT Save Menu
L Button Not used
R Bution Not used

Character Setup
ontrals

Ci
+ Control Pad Move Cursor
AButton Make Se\eclmn/uwsmay Detils
B Bution Cancel Selection
START Select Panels at Medal
Selection Menu
SELECT Switch Leader and
Partner Assignments
L Button Hlave Panel Selection
Up in Panel Selection
R Button Have Panel Selection

Down i Panel Selection

+ Control Move Menanm

Use ight AT
1«» Cona P & 8 Buton Ue (el

¥+ Conirol Pad &B Button  Use Let\
2,5+ Control P:

o

A+ Control Pad  Special Leg Action

$obContol Pad . Spec g Ao
START

SELECT Fo e
L Button Block
R Button Switch Partner Panels




tle Screen

Continue/New Game

If you've never Robattled on Game Boy Advance™ before, you'l only be
able to select New Game the first time you play Medabots AX, but if you've
already played, select the “Continue” option or you'll erase your Robattle
progress!

Mul i-Player Mode

Nothing's more intense than mixing It up with another human opponent in challenging muliplayer
matches via the Game Boy Advance™ Game Link™ Cable!
THIS GAME PAK INCLUDES A MULTLPLAYER MODE

WHIH FEQUIRES A GAVE S0Y ADVANCE™ GAME

Lk ca

] You can link up for multiplayer Robattle matches by
connecting to anather Game Boy Advance™ and Medabots
‘game via the Game Boy Advance™ Game Link™ Cable.
You can even play against other players using other
versions of Medabots AX for Game Boy Advance™.

p— o & o s

Trade Mode

It would take hours and hours to collect eve:
Medapart, but Trade Mode allows you to find the
best by trading with other players

Connect two Medabots AX games via the Game Boy
Advance™ Game Link » Cabl. Trads mode allows
you'to trade specific Medapars o medals bel

140 players, But you have o decite i the trade s fir.

ow you configure your Medabot can make the difference between an easy
Robattle and one thiat's nearly impossible to win. Two important pre-battle
factors to consider are the types of weapons used by your opponents and the
stage environment

Choose Your Role

Press Select at the Team Formation menu to swap roles between leader and =
partner. You always control the leader Medabot. If you want, you an choose

to have two Male or Female Tin-pets. Do this by either selecfing “Leader” or “Partner” then highlight
any Medapartand press Select 0 change Tin-pets from Misle e Female

[T ot
§I. .

e

Typically the leader carries the best weapons and the
partner provides support with secondary weapons and
‘companents that will help repair damaged equipment.
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Choose Your Medal

Choosing Your Medauarls
ta Medabot at the Team Formation menu and press the A

Medals have different functions, but all are considered the brain and soul of a Medabot. As a Medabot
gains experience, the equipped Medal grows more powe:

‘The Medal that you select for each Medabot should
improve their performance in a Robattle. For example,
the recovery powers of the Mermaid Medal should be
‘equipped to a partner who can heal the leader during
‘combat. Try to always match your medals with your
Medabots.

Panel Selection

Panels are special tactical programs assigned to the partner. To access the Panel menu, press Start at
the Medal Selection screen o when a medal s highlghted at the Team Formation screen

Panels contain instructions that tell the partner what to
do during a Robattle. You can assign up to five panels
as long as the assigned tactics do not contradiict the
instructions that you've already selected.

D)
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To assign or change Medaj 'gh
Button, Use the e e S
n the first screenshot, if you want to see the effect that each weapon has.

fire rates and ranges so you can handle all situations.

Item Chart
YouTlincrease your chances of winning if you
understand all ot the abbreviations used i the game.
Here's a helpful chart:

* Number of times a head Medapart can be used
during a Robattle.

| PR
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| Robattle Strategy } Robattle Rules

You'll see the selected Panel(s) or
tactics used by your partner here. To
Iearn how to change partner tactics,
check out the information about Panels
on page

Depending on the hea
part selected, each
Medabot has a certain
number of times it can be
used which is displayed
here next 1o the
Metaforce Meter.

Study the stage environments and your opponents' strategies in the Practice Areas. You'll find that
{op-ranked Medalighiers develop srategies that us thir surroundings 0 explot hei enemies.

Cunning is the most powerful weapon of ‘The green bar indicates the

lamage or stand still. Press
Select to use your special
Medaforce power when the
meter is completely full.

Habitat Panels Power Ups

el
L Th | penevor aWadabot e 3

“The blue

* above a Medabot

indicates your team leader-the
Medabot under your control.

Base your weapon Switch through your  Some opponents rely on  Some Medaparts have The bl trangl indizates your color of the gauge represents
selection on the panels in baitle by speed and hit and run the ability to power up dahot he amount of acumulated
environment. For pressing the R Button. tactics. Match their before you fire them Y mage. These colors range
example, long-range These control your quickness or select which can cause enemy leader. You'll see ared | These are your weapon power levels. o bin (ite damage) Wred
missiles won't work well partner and tell him/her  special Medaparls that  greater damage than triangle above the enemy Weapons must fully recharge before [ (severe damage). E
in narrow twisting whatto do, softryto  slow the enemy down.  normal use. Hold down partner. they can he used again. The “H" is edabot has a color- cmia_d
remember what each the “firing button” to your head parts power, the “R” is your | damage meter next to their
right arm and “L” s your feft arm part. | Medal Meter representing each
part as well. Remember, if the
head part s destroyed then the
Robatlle is over.
. PENSOINNINY  TRTENRLES e 8 . :




I Preliminary Matches

Before you can proceed to the Toumament stage, youlll need to defeat al three Robattlrs ateach of
the six preliminary Robatle Stages. It doesn't mater which stage you decide o take on ist, but your
opponents will betorme more challenging as you advanee in experience and earn Medaparts

The Practice Match at the Lake

‘The Practice Match option in every area s a great way to practice without the risk of losing a

Medapart. Here you can check out the terrain and your competition while gaining valuable experience

Special Medaparts work well in certain environments.

Ifyou have a "diving" leg part at the Lake, you'llfind

that you can chase enemy Medabots easier than with

leg or tread parts. It pays to practice before a real
tie!

Tns Trlal Match at the Lake

u scope out the competion i prectice, opimive yout Ieader and parner Medaparts and sart
ut if you win you'll earn a

o
al Match “The last of th three Medafighters is always the toughest,
new Medaj

Function Ceased
Ifthe Leader Medabot'shead is destroyed, Mr. Referee will then announce "Function Ceased!” and

the Robattle will end.

It you clear a stage, you'll eam a Medapart and
experience points and panels for equipped Medals.
After you advance to the Tournament arena you'll win
Medaparts in every battle, but you'll lose a Medapart
if your Medabot foses!

Tourmament Mtches areoffally sanctiond by the Robatle Asso
and judged by M. Referee The sakes are raied the moment that

compete in the Tournament arena. From now on, if you lose a hame here or
iiva Free Robattle, youl aso lose one of your Medaparts!
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Return to the Preliminary Matches

The Rubberobo Gang

Don't expectthat the game ends if you win the tournament.there's sl plenty of adventure left for
advancing Medafighters, especialyifyou'e ready to even the score with the Rubberobo Gang and
their collection of rare Medals and powerful Medabots

Shrimplips Squidguts Seaslug Gillgirl

}n dnbm expert who knows more about Medabots and
entators. He xecently found a rare Medal that he
put in an obsolete ‘MG B o o Mieranes

Rumor has it that this menacing band of erooks is lurking around, but
they're not after new Medafighters at local arenas. New security
measures are now in place at the Robattle Tournament Arena

a rebellious personality.
Metabee specializes in
long-range an

‘weapons.

I



Medabots havespecific strengths and weaknesses, ot up toyou tochoose Medaparts that will
protect your Medabot while inflicting the maximum damage on your opponent. The following pages
contain vital information on every head, arm, leg and Medal component in the game.

Choose Your Medaparts

Consumer Information and Precaution

READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES

[\ WARNING — BATTERY PRECAUTIONS |

BT 1t you don't want to create your own Medabot in the
Fmm Medaparts selection menu then simply just choose
aue o coranat o e M

use the “L Button” or “R Button” to scroll through

=)
I ] ach Miedabot you have aready solsle.
R

Medapart Chart

Certain Medaparts and Medabot Medals are only available in each Medabots AX version.

FALURE TO FOLLOW THE FOLLOWING INSTRUGTIONS MAY CAUSE THE BATTERIES TOMAKE "POPPING
SOUNDS AND LEAK BATTERY ACID RESULTING IN PERSONAL INJURY AND DAMAGE TO YOUR GAME BOY
AOVANGE OR RCORSSORY 1L BATTERY LEAKAGE OCCURS, THOROUGHLY WAGH THE AFPECTED SKIN
‘CLOTHES. KEEP BATTERY ACID AWAY FROM YOUR EYES AND MOUTH. CONTACT THE BATTERY
MANUFAGTURER FOR FURTHER INFORMATION.

ForGame Boy Advance uso o
Do ot i o e bt 10 o baioos stk same ey

D0 ot put he tteries n DACkVards (posive 1) and negatve -] ands must face th proper iraction)
T sugpy torminal ara ot 1 bo Shore

Do not lsave used batteries n the Game Boy Advance.

pes (do il
Use only batteries of the same or equivalent type as recommended.
in the Game

Swich on g
When you finish using the Game Boy Advance, always side the povier switch OFF:
Do not cispose of batteres i a e

Non echargeabla baeries ot o bo rochargod
10, it has been

1. Do notinsert or remove battries o the povris ON
12 GENERAL




A\ WARNING - REPETITIVE MOTION INJURIES

m afow hours. Follow. id probier
such as Tendonits, Carpal Tunnel Syndrome or skin riation:

+Take & 1010 15 minute break every hour, even If you don' think you need i

I your hands, wrists or arms becom td or sore playing

1 you continue to have sore hands, wrsts or arms during o afte play, Stop playing and s a doctor

A\ WARNING - SEIZURE

Soma people (about 1 n 4000) 3 g TVor
slaing wdac gamos, ov ey ave novr had a sozureboor
otner

linked
el P, 5 s
Pl e i chidron play video gares STOP PLAYING MMEDIATELY o const s cocrfyou o

Invointary movements, Disonentskon

TO REDUCE THE LIKELIHOOD OF ASEIZURE WHEN PLAYING VIDEO GAVEES
1St s e arrom e scrven e potable
2" Play oo games on tho smalest akaa o sren
& ponet ey vou e tred o od sl
. Play in a wellit roo
5 Take & 1010 15 minte break evry .
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Bist du bumt fir den Robatile? Die Medsbot-Mania schwappt iber den Planeten! Gerade in diesem

; cablck beseen die Melafgher alr Kasse e Hgh Prfonance Medabor

Terchen af ten raen welbwsen ettt alr Medabot vor, e
th.mcmu abesiaman

o forlurieren alle i wﬂdd Robattle Tournament, einem mit
Wenn du beweisen

Medaﬁxhler und Medabots schlagen und die wertvollen Medaparts gewinnen mit
denen du deinen Medabot aufristen kannst. Diese Bedienungsanleitung enthilt
wertvolle it

| Das Spiel starten

Schalte deinen Game Boy Advance™ aus, bevor du das Spielmodul einlegst
Das Spielmodul konnte beschiidigt werden, wenn du das Spielmodul in e eingeschalteten
Game Boy Advance™ legst.

Lege das Medabots AX Spielmodul in den Game Boy Advance™ ein.

Schalte nun den Game Boy Advance ein.

Der Bildschirm mit dem Nintendo-| Logo und ein Lizenz-Bildschirm erscheinen nun auf
deinem Game Boy Advance™, gefolgt vom Medabots AX Einfiihrungs-Bildschirm.
Falls du bis ierber Pmlﬂeme Fast, wiederhole die Sehritt 1 und 2

38)
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| Steuerung

Knopfbelegung

Insel-Karte Steuerung  Figuren-Einstellung Robattle-Steuerung

Steuerirewz Cursor bevegen  Steverkreuz Cusorbowegen Stz Micabot bongen
ko Vrighar bt A0t s D arosgmn  1opt P
¥ cemmyp abar BKnopt wahl abbrechen o0 A b
by L Sl e & S Kopt o
START ~ Team-Formations-Heni: e, benutzen
SELECT Speichern-Mentl  SELEGT i und YSlownoes & B-Aa0p  en A
LTaste Nicht verfiigbar Partnerzuweisung umschalten et

>, Steuerlreuz schmettern
ee Nihtverfigar L Taste. Tafeabl nach obon beweoen o Suerkreuz  Rickwarssato

AeTaste Taehuah nach unten bevegen 3 Ssteverkrouz

smEcr Medaforce bunutzen
ot Tt des Patars umsenaen
T p——




Fortsetzen / Neues Spiel

Wenn du noch nie auf dem Game Boy Advance™ gerobattelt hast, kannst du nur
Netes Spiel” anwihlen, Wenn du hingegen schon einmal Medabots AX gespielt
hast, wihle die ,Fortsetzen"Option aus, sonst Iaschst du deinen Fortschritt

im Robattle!

Mx |Ilin|=u=r-MDdu5

il

echten

in einem Multiplayer-Spiel uber das Game Boy

et e LT et

DIESES SPIELMODUL VERFUGT UBER EIN
MEHRSPIELER-MODUS, FUR DEN
IME LINK™ KABEL BENOTIGT WIRD.

INEN
EIN GAME BOY ADVANGE™

Wenn du einen weiteren Game Boy Advance™ und ein
Medabots Spiel iiber das Game Boy Advance™ Game
Link™-Kabel verbindest kinnt ihr gemeinsam in den
Robattle gehen. Du kannst dich auch mit anderen
Spielern anlegen, die eine andere Version von
Medabots AX fir den Game Boy Advance™ henutzen.

o)

Handeln
Es wiirde Stunden dauern jedes Medapart
einzusammeln, aber der Handels-Modus erlaubt dir
einen Austausch mit anderen Spieler
Verbinde 2wel Medabots AX Spile be das Gams Boy

ame Link"-Kabel. Der Handels-Modus
e i boconders Medapars odor Medals

avischen 2vel Speler 20 handeln aer i musst
i i

B it von der Konfgution eines Mot b ob du e il m Kbt 5
hast oder keine Chance. Die zwei wichtgen Faktoren sind die Waffentypen, die der Gegner [ -
‘benutzt und die Umgebung des aktuellen Abschnitts. et =
Wahle deine Rolle

Mit SELECT kannst du in der Teamauftellung zwischen Anfiher und Partner
umschalten. Du steuerst immer den Anfithrer-Medabot. Wenn du mochtest kannst
du noch LWE] ‘minnliche oder weibliche Dosen-Tierchen haben. Wihle dazu entweder

sy et D s st o ke g SELHEN, W ke it s
relohohen Bosea-Therchen avssam]

Normalerweise trigt der Anfihrer die besten Waffen
und der Partner unterstitzt mit den Zusatzwaffen u

it Komponenten die es itm ermaglichen, beschadigte
Teile wieder zu reparieren.

v - : e ; L”) — e )



Wahle deine Medal Die Wahl der Medaparts

Medals haben verschiedene Funktionen, aber sie bilden das Herz und die Seele eines Medabots. Mit der ‘Wihle einen Medabot im Team-Aufstellungs-Menii aus und driicke den A-Knopf, um die Medaparts
steigenden Erfahrung eines Medabots wird die ausgeristete Medal mchtiger ausguvecheln, i cem Steerkreus kst duman dureh doin Ivenar sroln, Du kannst aut dem
1en, wel die Wi

n Medabot mit einer Medaille ausstatten,
eiten im Robattle erhahen. Beispiel:

Dic Nien-Metal slite mi cinem Partnr kambinier
werden der den Anfihrer heilen kann. Versuche die
Medals auf deine Medabots abzustimmen

Knoples auigeladen werden missen. Einige wmun
kbnnen auch meh als einmal feuern, wenn du
Knopt schnel hintereinander betatgst m Ideaiall
solltest du verschiedene Waffen mit verschiedenen
Feuerraten und Reichweiten tragen, dami du allen
Situationen Herr wirst.

Ausristungs-Tabelle

Du kannst deine Chancen auf den Sieg drastisch verbessern,
wenn du die Abkiirzungen im Spiel verstehst. Hier ist eine
sehr hilfreiche Tabelle:

Tafel-Ruswahl

Tuflnsind besondere Tak T Programme die de Prtaer agenisen werder, Du selngst n s Tfe e,
indem du auf dem Medal-Auswahl-Bildschirm SELECT riickst oder, wenn eine Medal ausgewahlt ist, im Team-
Aufstellungs-Men.

Die Tafeln enthalten die ndtigen Instruktionen, wie der
Partner sich im Robattle verhalten soll. Du kannst bis
zu fiinf Tafeln zuweisen, solange sich die Takliken nicht

gegenseitig widersprechen oder Konflikte auslasen. * Anzahl der Benutzungen eines Kopf-Medaparts




Ffubanle-Strategle

Studiere die Umgebung der Arena und die Strategie der Gegner eingehend in den Ubungsarenen. Du wirst sehen,

dass die bestplatzierten Medafighter Taktiken entiickeln, die die unmittelbare Umgebung einbezichen um hre
Gegner zu iberrumpeln. List st die miichtigste Waffe von llen.

Gewohnheiten

Wahle deine Bewaffnung
nach der Umgebung aus.
Beispiel, weilreichende
en kbnnen in
verwundenen Gangen
nichts ausrichten.

Tafeln Bewegung

Schalte wahrend des  Einige Gegner verlassen
Robattles zwischen  sich auf Geschwindigkeit
verschiedenen Tafeln und Schiag- und
um, indem du die  Lauf-Takliken. Versuche
R-Taste driickst. Hmmu ihre Geschwindigkeit zu
erreichen oder benutze
uum, besondere

aber versuche zu die die Geschwindigkeit
behalten, was jede  des Gegners herabsetzen.

Tafel bewirkt.
[ Jp—

Power-Ups

Einige Medaparls bieten
die Miglichkeit sie
vorher aufzuladen und
richten dann einen
verheerenderen
Schatlen an als sie es
sonst tun wiirden. Halte
den , Feuer-Knopf*
gedriickl, um die Waffe
ula

| Robattle-Regeln |

Der grine Balken zei i die
Kiat dines Medatose
15. Das Medaforce-

wenndis Anzsige kamplet
gefillt

Das blaue ,L" iiber dem
Medabot zeigt dir den Team-

er
Metabot i dem roen L s
der Anfiihrer des

Hier siehst du die ausgewahite(n)
Tafel(n) deines Partners. Wenn du mehr
iiber den Wechsel der Tafeln wissen
michtest, dann schlage auf Seite 36

Teams. Uber seinem Partner
prangt ein rotes Dreieck.

Hier siehst du die Waffenaufladung.
Waffen miissen vollstindig wieder
aufgeladen sein, bevor du sie emeut
abfeuern kannst. Das , H" ist die
Energie deiner Kopt-Sektion, das ,R"
ist dein rechter Arm und das ,L" dein
linker Ar

Je nachdem welches
Kopt-Teil du fir den
Medabot ausgewahit
hast, kann er
verschieden viele Teile
benutzen, was hier neben
dem Medaforce-Meter
angezeigt wird.

Immer wenn ein Medabot einen
Treffer einsteck, siehst du eine
farbige Anzeige und ein Symbol
daneben. Diese vier Symbole

(starke Beschédigung). Jeder
ledabot hat einen farbkodierten
Schadensmesser neben dem
odo Mer dor oo Sokion
nke, wenn

0

il Koptsekion zrstr i1, ist
der Robattle vorbei.

—— g,



I Vorbeitungs-UWettk amp!

Bevor du in den Wst(kamgf -Abschnitt ziehen kam\it ‘musst du die drei Robattler in jedem der sechs
Vorbercitungs-Robattle-Abschnitten besiegen, Es st ogal, welchen Abschnitt du zuerst angehst, aber die Gegner
e e ATt MR e

Ubur am See

Der Dbungswettkampf s tc Gelegenhet e Unecbung i Kamp s expoben o gendwelche
Medaparts zu verlieren. Hler kamw\ du das Terrain und deine Fahigkeiten kennen lernen wahrend du wertvolle
Erahrungspunktc samielst

Besondere Medaparts funktionieren in verschiedenen
Umgebungen. Wenn du ein ,tauchen” Beinteil am See
benutzt kannst du die Gegner leichter jagen als mit
Bein- oder Tritt-Teilen. Es zahlt sich aus, vor einem
echten Robattle hier ein wenig zu iiben!

annst du deinen
ihen. Der letzte der drei

Nachdem du den Wettkampf usreichend ustersucht und ein wenig Praxis ehaltn hast
len

Partner und dich mit d und it
s Rhacts e B e e e tat

Funktion
‘Wenn der Kopf des Anfiih
st zu Ende.

rufen , Funktion eingestellt” und der Robattle

iberstehst, gewinnst du ein
Melﬂpm und Enanmng:nnnklu und Tafeln fiir die
ausgeriisteten Medals. Wenn du in die Wettkampf-
Arena gelangst, wirst du immer Medapars in einem
Kampf gewinnen, aber du wirst auch eins verlieren,
wenn dein Medabot verliert!

werden von der Robat ausgerichtet und vom
Sohiaehie slatal Dl Fiadios werd eHAORL wenn du an einem Wettkampf in
der Arena teilnimmest, Von fetzt an verlierst du immer ein Medapart, wenn du in der
Arena oder in einem Free Robattle verlierst!
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Zurtck zu den Vorbereitungs-U

TSNS A————_ gt o __& &

The Rubberobo Gang

Glaube nicht, dass das Spiel schon zu Ende ist, wenn du das Turnier gewonnen hast. Es sind noch ausreichend
Abenteuer fit den fortgeschrittenen Medafighter vorhanden, besonders wenn du bereit bist dich mit der

Es geht das Geriicht um, dass diese gefabrliche Bande von Betrigern schon auf
dee Laverleg. Aber i suchen nicht nach neuen Medafightern n den
ibt aber in der Robattle

Rubberobo Gang und ihrer Sammlung an seltenen und miichtigen Medals un

Shrimplips Squidguts Seaslug Gillgirl

Figuren

jalrige IKKi ist der selbsternannte Medabot-Experte, der mehr ber Medabots und
Knbalﬂmgwem al die meiten TV-Kommentatore. b and vor ke eine selene Medal,
i erin einen altmodi un

’ e

-—

weltkdmpf -Arena.

Metabee
Metabee ist Tkkis Medabot.
s st den mesen micht

, dass Metabe ein
sltnes Kabuto (Herkuls-

Persinlichkeit verleiht.
Metabee ist auf
und schnell
feuernde Waffen
spezialisiert.
-




Medaparts

ol L S i O e T
‘Medabot vc und Gegner anrichten. Die lolgenden
Sitn nthlten Kbonvichtgen e jeder Knpf o Do jeder pie.

Verbraucherinformationen und andere wichtige Hinweise

HINWEIS AN ALLE ELTERN: BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFALTIG LESEN
BEVOR SIE ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN!

Wahle deine Medaparts

Wenn du keine Lust hast einen eigenen Medabot im
Medaparts-Auswahl-Meni zu erstellen, dann wahle
einfach deine Figur, selektiere eins seiner Medaparts
und benutze die ,L-Taste" oder ,R-Taste", um durch
die Medabots zu scrollen, die du schon gesammelt

[AAWARNUNG - Batteriehinweis |

HALTE DICHBITTE AN DIESE ANWEISUNGEN, DA OIF BATTERIEN SONSTZERSTORT WERDEN KOWNTEN,
AUSTRITT VON BTTERIESAURE 2Un FOLGE HAT BATTERIESAURE IGWI VERATZUNGEN AN HAUT

NS RLEIDUNG VERURBAGHEN SOWIE DEN GAVE BOY ADVANCE BESCHADIGEN UND

NBARUCHBAR MACHEN

SOLLTE BATTERIESAURE AUSTAETEN, WASCHE DIE DAMIT IN KONTAKT GEKOMMENEN HAUTRARTIEN UND

KLEIDUNGSSTUCKE GRUNDLICH MIT KLAREM WASSER. BRINGE BATTERIESAURE NIEMALS MIT AUGEN ODEf

MUND IN KONTAKT. (WEGEN WEITERER INFORMATIONEN WENDE DICH BITTE AN DEN BATTERIEHERSTELLER)

Game Boy +Batterien. Sotze keine. sonstige
nicht akaische Bateren oy

2 2ur gifchen i aus

3 Legede Plss-und dor 1 nie
Medaparts . Entfome gsbrachie Batteren aus deinem Game oy Advance.

B <onder baw
Einige Medaparts und Medabot Medals bt es nur ein ciner der Medabots AX Versionen aus glicner Herselung

s benutt

7. Solln o Bataran e . vorgas i, Gon Gams oy Advance o

et a
5. Wri cio looron Battoan namals o Four oder 1 don Hauamal, sondern g\b dm Batterien bei e Sammeisiee ab
de.)
Versuchs cht, herkomrche Baterien wieder au(zuaden.
10, Battorien,deren aubere Hils in roendeiner dartt du untr keinen
1 Loge lane Gt o ot KineBatiion. wirond e Game By Adancs cngesearr 1

12 ALLGEMEINE INFORMATIO
et werden. Das Aufladen von Batleien i nurunter AdIich &inés Envachsenen erogen.




[AAWARNUNG -

Unbehagen kommen.
Baachis folgende Hinweise, u solche Erschainungen o vermeiden
Unabnancig davon, wo s deh st sollet du n edom Fal sindich sine Pause van 10155 15 Miuten onogon.

eing mehrstindige
bevor du waterspielt

+Solten die A achte auf K 2 aul.
Rrsonson koion docarane Serseipongon aveion

[AAWARNUNG - Epilepsiehinwei

n . 1 Person von 4000) 9 Berrachiens
blinkender Lichter oder Muster, die

aufreten. Solche Reakionen
oder bestimmie die bislang

it oo isr

Sofage einen vt bevor s ein Vidospll boniz, e bol i odr anem Wil Gelnr P Eplepsie
votleg: Wi mpiehien alle Em, e Kinder walvond des Spielens von videospilen 2 beobecs

Sallen bet v Kind oigende Syrmpiome aufreten, UNTERBRECHEN SIE AUGENBLIKLICH as Spie
verandertes Sehvermogen. Augen- und uskelzuckungen, unwilkiriche Bewegungen. Desorentierung
Wahrmehmungsverlust der Umgebung, geistige Verwirung, Schwindelgefuhle undioder Krample.

Befragen Sie Iven Arzil

BEACHTE SEIM SPIELEN STETS FOLGENDE HINWEISE
1 Haleden goBimesicnen Absand zum Bldschimi

5 Vorzcnte au das Spiclen. weni du erschdph s oder Schal banotget
4 Spiele sets i einem gut beleuchieten Raum,
5 Achte daraul, pro Stunde etwa 10 bis 15 Minuten Pause zu machen.
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Etes-vous prét a livrer des Robattles ? La Medabot-mania va déferler sur la Terre ! En ce
nt méme, des Medafighters de tous niveaux affitent les armes de lours

Medabots pour affronfer d'autres Medabots au cours d'un tournoi qui

consacrera e nouveau champion du monde !

Partout, des enfants et des adultes attendent avec impatience le
‘Tournoi Mondial de Robattle, un événement qui a lieu tous les quatre
ans. Si vous voulez proute gue vous Giesle meileur b'mez Jes

aut fx;hters ot Medabors o, gaghes des
i e e e
mfu!ma(mns indispensables qui feront peut-ére de vous e

wpion du

1 Demarrage du jeu |

1. Assurez-vous que votre console Nintendo Game Boy Advance™ est éteinte (position
off). La cartouche risque détre endommagée si vous insérez dans votre Game Boy
Advance™ alors qu'elle est allumée.

2. Insérez votre cartouche Medabots AX dans votre Game Boy Advance™

3. Allumez votre Game Boy Advance™.

4. Le logo de Nintendo et écran de licence devraient apparaitre, suivis de Iécran
dinstruction de Medabots AX. En cas de probléme, veuillez répéter les étapes
ret2.

C nmandes de |a carte  Commandes de

configuration des
personnages
oo

A Bnunm Sttt Aot
b 8

START Choisr e st dans o
sélection des médailles

SELECT Ehangar 5 e du meneur
n équipier

L Bouton Dépserla tatige
sélectionnée vers o
R Bouton Ropin e

sloctonnéo vors ke bas



Continuer / Nouvelle Partie
Si vous n'avez encore jamais livré de Robattle sur Game Boy Advance™,
vous ne pouvez choisir que Nouvelle Partie. Si vous avez déja jou,

choisissez l'option Continuer ou vous effacerez votre sauvegard

Made Multijoueur

Tny a rien de plus intense que de déhier un adversaire bumain |

CETTE CARTOUCHE INCLUT UN MODE MuLTI-
JOUEURS QUI NECESSITE UN CABLE GAME BOY
[ ADVANCE™ GAME LiNK™.

Livrez des Robattles acharnées en vous connectant a
une autre console Game Boy Advance™ via le cable
z Game Boy Advance™ Game Link™. Ce mode de jeu
- LSS necessite une console Game Boy Advance™ et une
R = carlouhe de jeu Medabots AX par joueur.

Sty =gt

24)
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et appuyez sur

Mode Echange

Cela prendrait des heures de récupérer chaque
edapart, mais le mode Echan,

trouver les meilleurs éléments grice aux échanges

que vous pouvez effectuer avec d'autres joueurs.

Connectez deux jeux Medabots AX via le cable Game

oy Adiance™ Game Link”. Le mode Echange pemet

eux joueurs d'échanger des Medaparls ou
médalles. A vous de voir s vous considérez I Dcnxngn
comme équiable.

| Configuration des Medabaots

La manire dont vous configurez votre Medabot inluera sur [aisance avec
laquelle vous remporterez ou non des Robattles. Farme dont dispose [

votre adversaire et Ja disposition de laire de lation e et

importants 4 prendre en considération lors de la préparation au combat.

Choisissez votre rale

Appuyez sur le Bouton SELECT depuis le menu de Constitution de PEquipe

si vous souhaitez échanger les roles du meneur et de I'équipier. Vous avez

toujours le contrle du Medabot meneur. Si vous le souhaitez, vous pouvez choisir le sexe de votr
Medabot. Sclectionnes le meneur ou Téquipier, puss mettez en surbfillance nimporte quelle Medapart
out changer e sexe.

Le meneur porte en général les meilleures armes et
son équipier le soutient grace a ses armes secondaires
et divers éléments permettant de réparer les dégats
causés par adversaire.



S P

Sélectionnez votre Médaille

s o

Choisir ses Medaparts

Tes Médailles ont divers usages ; ce sont Ie corveau et [4me d'un Medabot. Plus un Medabot acquiert
dexpérience, plus la Médaille choisie gagne cn puissance.

Les Médailles que vous chaisissez pour chague
edahot devraient accroitre leurs performances en
combat. Par exemple, la Médaille Siréne aux pouvoirs
quérisseurs devrait éire donnée a un équipier pour
soigner son meneur en combat. Essayez toujours de
rouver la bonne Médaille pour e bon Medabat.

Choix de la stratégie

Les stratégies sont des programmes lactiques spéciaux attribués a Iun de
au menu Stratégie, appuyez sur START depuis n des M
Médaille est mise en surbrillance sur Iécran de Constitution de IEquipe.

rtenaires. Pour accéder
les, ou lorsqu'une

Les stratégies comportent des instructions indiguant au
partenaire ce qu'il doit faire pendant un combat. Vous
pouvez adopter jusqu’a cing stratégies, a condition que
les tactiques assignées ne soient pas contradictoires
avec les instructions déja sélectionnées.

Fouratrbuer onchanger des Medapart mete n Medabot o subplance depis e ey e Coniution de
VEquipe et appuyessue Fie Bouton A Utldes a Maneti + pou Fne défler voze e Vous pouve regarder
Fe ot chad

B e PN Garerd syt quefos ames ot des cadences de it

T | diferente o que certanes armes daven e charécs
o mailorant bowion errons,

maniére répétée sur le bouton. Dans I'idéal, munissez-

Vous d'armes aux caraceristiques varices alin 0’éire en
mesure de faire face a n'importe quelle situation.

Carte des objets

Vous augmenterez vos chances de victoire st vous
assimilez toutes les abréviations utilisées dans le jeu. En
voici la liste :

* Nombre de fois oil une Medapart téte peut étre utilisée




Etudiez les différentes aires de jeu et les stratégies de vos adversaires lors des entrainements. Vous
découvrirez que les meilleurs Medafighters développent des stratégies dans lesquelles
Tenvironnement est exploité pour parvenir 4 la victoire. La ruse sera votre atout le plus précieux.

Lenvironnement  Stratégies

Choisissez vos armes en En cours de combat,
fonction du ferrain. Par  changez de siratégie en  appuient leur force sur la
exemple, les missilesa  appuyant sur le Bouton leur vitesse et sur des Hestoicten ns cmalnex

Certain adverssros  Vous powez augrmenter

longue portée n‘auront R Cela permet de tactiques de type « e
guére d’utilité dans des  contrdler votre équipier frappe et je fuis ».
lieux exigus. et de lui indiquer uum Temezuunquerlr des  bouton de tir enfoncé
faire. Alors essayez de  réflexes aussi affités pour augmenter la
Yous Souvenir QUels  que les leurs, ou utlisez puissanc
effels possade chacune s Medaparts qui les
des stratégies que vous ralentissent,
aurez sélectionnées.

La barre verte indique la
puissane e o dslore.
D Ici est indiquée Ia siratégie sélectionnée Ll

b s e LDV ISR L o uuusaunns pussbls,
immobile. Appuyez sur indique

SELEGT pou isor votre Vs de Mot
pouvair de Medaforce speécial

Iorsque la barre est
entiérement remplie.

En fonction de I'élément
de téte choisi, chaque
Medabot disnns: dun

Lorsqu'un Medzhnl est touché,

Le « L » bleu au-dessus d'un
Medabot vous indique le
Medabot meneur actuellement
sous votre controle. Le triangle
bleu désigne votre équipier. Le
Medabot avec un « L » rouge
est le meneur ennemi. Le
triangle rouge désigne
Péquipier adverse.

jauge représente le niveau de
teqats subis. Les P

Ce sont vos indicateurs de puissance | du bleu (peu de déo:

de feu, Les armes doivent étre Touge (d6gats sérlew), Ghague

complétement rechargées avant de Medabot posséde une jauge de

sées. Le « H » indique

la puissance de vos éléments de téte, | jauge de Médaille.

e « R » celle de votre bras droit, et le | Notez que si la téte est

«L» celle de votre bras gauche. détruite, le combat est
terming.



| Combats prélimi

Avant de powelrgccéderaynivean du tourmo, vous deves dsbord vancrechaou des o Robattlers des six

toujours pus difcles  battre au Lo o A mesure Qe vousaedures d expérience e gaghes des Medaparts.
Er 1t au Lac
Loption Mateh dEntrainement proposée pour chiaque aire de combat es une excellente maniere de
Sentrainer sans prendre le risque de perdre des vous permet de reconnaitre le terrain
e avear e ‘gagnant de précieux pom(s ‘expi ey
5o | Des Medaparts spéciales sont partculiérement bien
adaptées a certains terrains. Si vous possédez des

ntrainement est toutefois fortement
recommande avant une vraie Robattle.

Match d Essal au La:
Apres avor @iminé a concurrence dans les entrainements, optiisez votre mene e votre &quipier,
et faites un match d'essai. Le dernier des trois Medafighters est toujours le plus coriace, mais vous

Femporterez une nouvelle Medapart i vous gagne.

Combat termine

Sila téte du Medabot meneur est détruite, Iarbitre annoncera « Combat terminé ! » et Ia Robattle
prendra fin.

Une fois que vous aurez passé un niveau, vous
remporterez une Medapart, des points d'expérience et
des stratégies pour vos Médailles. Une fois que vous
serez dans Iaréne du tournoi, vous gagnerez des
Medaparls a chague combat remporté, mais vous en
perdrez si vous étes vaincu |

Lescombats en tounol sot. offellement supervisés par PAssoiation
Robate prises par larbi dés

rez dans le Tournoi. A partir de ce moment, chaque combat perdu
S oarasl Ch s Char rtatiesala perle de I'une de vos Medapar
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Retour aux combats préliminaires

[ ————————————————————————— — & ¢ —

Le Rubberobo Gang

T e ST e L I e O e G S
dau taw les plus performants t si vous vous sentez prét &
Sealen] P o Gang Rubberobo et obtcane o mfems M balles warcs ol ik s Mot atss

Squidguts Seaslug

Personnages

IKKI
1kki, 4gé de 10 ans, est un expert autodidacte en Medabots. Il en sait plus long sur les
Medxbzxs s Robattes gue s lupart des commenateurs pécils

RSB L e« o placée oo reolel do Siodabor
o

33

e, — s § o —

La rmeur prétend que et dangereuse bande descrocs rode dans
rages, mais ne semble pas int par de nouveaux lvledaﬁghlers
D e v v o Taren o o

Metabee

Metabee est le Medabot
dTkki. Peu de gens savent
que Metabee porte un
rare Kabuto (le scarabée
d'Hercule) qui lui donne
une force incroyable et
une pewonnahle rebelle.

particuliérement
performant avec des
armes 2 longue portée et &
cadence de tir rapide.

s
— )




] Les Medaparts

tous leurs forces et leurs faiblesses. 11
vmlegeron( Je mieu votre Medabot tout e infigeant un maium de Aheired vossdvtssrcs Lon pages
les tétes, les bras

ses Medaparts

les jambes et les Médailles du jeu.

i vous ne souhaitez pas créer votre propre Medabot
dans le menu de sélection des Medapars,
sélectionnez simplement volre personnage et mettez
I'une de ses Medaparts en surbrillance. Utilisez
ensuite le Bouton R ou le Bouton L pour faire défiler
les Medabols que vous avez déja acqui

Liste des Medaparts

Certaines Medaparts et Médailles de Medabot ne sont disponibles que dans certaines versions de
edabots AX.

3u)
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Informations et precautions d’emploi

ALIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS MEME OU PAR VOTRE
ENFANT.

[ A AVERT T - Batteries Rech;

LE NON-RESPECT DES INSTAUCTIONS SUNANTES PEUT ENDOMMAGER LES PILES (BRUITS DE POP" FUITE
DICIDE DE BATTERIE) LA CONSOLE, LES ACCESEOIRES OU VOUS CA IMAGES CORPORELS.
S/UNE FUITE DACIDE SE PAODUT LAVEZ A GRANDE EAU LES VETEVENTS LA PZAL

ELOIGNE? LES PILES DEVOTAE BOUCHE 1 DE V05 YEUX. RENSEIGNEZVOUS AUPHES DU FABRICANT DES
PILES POUR PLUS D'INFORMATIONS.

1
2 Nemélangez
3 Nometozpas s piss & faruers bomo [ su bomo ]t bomo - sur borne (-
Ne courtcircuitez pas les bores dalime
& NG oo pas 5o ple debes dane e Game Boy Advarce
5 Nutlisoz que des piles de méme type (acalines).
3 >
7. N laissez pas la console en posilion ON lrsque les piles ont perdu leur puissance.
‘eignez a console (OFF
8. Nejetez pas les pies au fou.
o
iechargo pas s piosron ochargoais.

10 Nutiisez pas de piles endomma
1T, Ninsreskoiras bas los s cae fa cosale st allmée.
T2 NOTE GENERALE L

adule,



AAVERTISSEMENT Averti: surles T i
dus a des Mouvements Repetes

Jover aux jeur idéo pendant plusiers heures peu aigue vos musces, ariculatons ou méme vote peau

et~
Rates une pause 2101 15 miruis tuteslas hewes de . e huaus snt bn
+Sivos m:

1 a jouer.
+Sila fatigue ou douleur persiste, consultez un médecn.

| A\ AVERTISSEMENT — Avertissement sur I'épi i

oz do jouer i vous etes faigué ou si vous manquez de sommoll
modérant la
Jouez &

L un jeu
et aussi oin que le permat e cordon de raccorderment.

fes heures.
11— Avertssement sur Tegilepsie

o cas échéant,
< i gures

alawe,
g

Vi
elles-mémes a des crses dépilepsie.
si @

‘Consultez volre méds

Sivousm Jvoub\ede\a o, commasion 4y ot
des m . faut cesser
Tt do ouse & consute: un médom.
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El Argumento

éEstas listo para una Robattle? iLa fiebre de los Medabot se est extendiendo por todo el planetal iEn

este mismo instante, Medafighters de todos los niveles estin poniendo a prueba sus mascotas Medabot

rente a otros muchos Medabots en un concurso mundial que decidird quién es el

Campeon del Mundo! Desde parques a patios de colegio, en calles o en

grandes instalaciones, tanto nifios como adultos rivalizan' para acceder al

‘Campeonato Mundial Robattle, un esperadisimo acontecimiento que se

celebra cada cuatro afios. Si quieres demostrar que tienes todo lo que hay

que tener para ser el mejor, debes derrotar a otros Medafighters y

p: ‘mejorar | tu Medabot.

iEste manual de instrucciones tiene mapas e informacién esencial que te
ayudarén a conseguir el titulo de Campeén de Mundo!

I Inicio

1. Antes de insertar el cartucho de juego, comprueba que la consola Gam

et Bt s otk g R et ARl A
inserta en la consola mientras est4 encendida.
Inserta el cartucho de Medabots AX en la ranura situada en la parte superior de la

»

consola Game Boy Advance™ de Nintendo.
I T e sl e
izquier,
4. Tras glo, deberfa aparecer el Iogo de Nmtendudy Ja pantllade leencie
seguidos de la pantalla de presentacion de Me

roblema durante el proceso, repite los pasos 1y 2.

@

tienes algin

w—

Y

Botones

Panel de Control
START
SELECT

Controles para las
obattles
ane do Gontrol - over egatot
Usar brazo derechn
i Bansbts G
Usirla cabeza
Abajo + Panel de Control
sar brazo \Zauuemo
Derecha derecha + Panel de Conli

o

Arriba arribia + Panel de Control
ol i atés

Abajo abajo + Panel de Conirol

uaonarse
START rse
Uit gty
uear
Hoion b kS o

Controles para el Mapa
de laIsla

Panel de Control
Panel de Control

Mover cursor
Acceder a l fase

disponible

Boton A Sin usar

Boton B Mend para crear Medabots

START Mend Guardar

SELECT Sin usar

Botdn L Sin usar
-

Controles de configuracian
de los personajes
Panel de Control Mover cursor
Boon A Seosararostar detals
celar seleceicn
STHRT Slcionr stalags dosio e
selection de medallas
SeLeor Cambir a5 fucione cl i
el compariero
esplza o cursor ada
ariba en a pantalla de
seleccion de estategia
Desplazar el cursor hacia
abajo en la pantalla de
seleccion de esirategia

Boton L

Boton R



Ennnnuar/Pamds nueva

tus progresos.

Mado multiugadar

ues por primera vez a Medabot
opeion Parida nuevs pero si ya has participado en alguna Robatle,
elige la opcion ‘Continar a menos que desees que se borren todos

s AX s6lo podras seleccionar la

Modo de InlErcamhlu
da una de las Medaparts
incluye el juego tendrias que jugar durante horas y as
por eso el modo de In«ercamé\o te permit acer Fratos con
otros jugadores para cor edapart que deseas.
Conecta dos consolas mn el ]ueqn Medabots AX a través
del Cable Game Link™ de Game Boy Advance™ para Game
Boy Advance™ de Nintendo. Gracias al modo de
intercambio podras canjear determinadas Medaparts o determinadas medallas con otro jugador, pero solo ti

| Configuracion de los Medabots

resultado de

iNo hay nada més emocionante que enfrentarse a un enemigo humano en partidas multijugador!

[GAME BOY ADVANCE'

[ESTE CARTUCHO INCLUYE UN MODO MULTIJUGADOR
|QUE REQUIERE UN CABLE GAME LINK™ DE

Las partidas Robattle multijugador se consiguen
sanectands tu sonsol2 mediante of Cable Came
Link™ de Game Boy Advance™- a otra

Riance™ que tonga of catucho de Medabots. ncuso
podrés luchar contra otros jugadores que posean una
version de Medabots AX para Game Boy Advance™
distinta a Ia tuya.

56)
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La
una Rebmle Dsbes G L e campo
de bat; {ipo de armas que v a ulizar tu enemigoy el entorno en el que
e
Elige tu funcion
Fulsa ol Bot6n SELECT cuando te encuentres en [a patalla e Creacion de

15" pars cambiar s funciones del e y el compatiro. Siempre
controfarég el Medabot queac nclua como jefe. St lo deseas, puedes elegir el género de tus robots. Para
ello, selecciona “Jefe” o ero",siia el cursor sobre cualquier Medapart y pulsa e botgn
SELECT para cambiar el 3 sexo de los Medabots

Por lo general, el jefe lleva las mejores armas y el
compafiero le cubre con armas secundarias y le ayuda
a reparar sus partes dafadas con los componentes
que transporta.

&)
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Coma elegir las Medanar!s

Elige tu Medalla
Cada Medallatene una funcion y actia como el cerebro y f alma de un Medzbot. A medida que un
Medabot adquiere més experiencia, las Medallas que lleva se vuelven més potentes.

LA MEDALLA QUE SELECCIONAS PARA CADA MEDABOT
MEJORA SU COMPORAMIENTO EN UNA ROBATTLE.
POR EJEMPLO, LOS PODERES DE RECUPERACION DE
LA MEDALLA MERMAID A smen)
ASIGNARSE A UN COMPANERO QUE PUEDA CURAR AL
JEFE DURANTE EL cmﬂam INTENTA ELEGIR BIEN
==l CADA MEDALLA PARA TUS MEDABOTS.

propramas ticticos especiles que s asgnan al compaier. Farg acceder o
e Estrategia’ pulsa el boton START cuando te encuentres en 1a pantalla de
Seleccion de Medallas' o cuando una de las medallas que aparecen en la pantalla de ‘Creacion de
Medabots' esté resaltada.

Las estrategias incluyen instrucciones que indican al
compaiiero como debe actuar durante una Robattle
Puedes asignar un maximo de cinco estrategias al
‘compafiero siempre y cuando no contradigan las
instrucciones que ya has seleccionado previamente.

58)
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Para asignar o cambiar Medaparts, sitta el cursor sobre uno de los Medabots que aparecen en la
pantalla e Creacion de Medbots  pulsa el oton A. Utlia el Panel de Control pora desplazarte por
el inventario. Durante el proceso puedes acceder a una pantalla de accion en Iz que puedes observar

s e e T

Ten en cuenta que las armas tienen diferentes tipos de
disparo y que tendrés que recargar algunas de els
inas armas también pueden

disparar B prn n: s o disparar varias veces si
L R iawtas, L thak] sars B
varias armas con 0s de disparo, d
108 puedss naco rofte 3 uatqur Shupcion:

Tabla
Tendrés més
las abreviaturas que aparecen en el juego.
una tabla en la que se explican t

Gades de ganar si entiendes todas
- Aqui tienes

* Niimero de veces que se puede utilizar una Medapart
de la cabeza.

e
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] Estrategias para las Robattles

Analiza los dlsllnllos escenarios de s fases y las estrategias detus adversarios e s faes de Prictica

s permiten aprovechar cl
e o e Tt Ot A L T

Entorno Estrategias Mavimientos Powerups

Algunos de tus enemigos
su combate en
estrategias relacionadas
de combate, pulsa el con la velocidad y los
ataques relampago. Para  contra el enemigo para

Puedes regular la
potencia de disparo de
algunas Medaparts
antes de disparar

Procura elegir las Para desplazar
armas en funcion del el cursor por las basan
estenario en el que se  distintas estrategias

va a desarrollar el
combate. Por ejemplo, boton R. Estas

los misiles de largo estrategias
alcance no sirven para determinan el
nada cuando combates  comportamiento de
en pasillos estrechosy  tu compariero, asi

hacerles frente, elige una  causarle un dano ain

estrategia que coincida con _ mayor que con un
las suyas o selecciona disparo normal. Para

Medaparts especiales que  regular I potencia de

sinuosos. que intenta recordar permitan ralentizar disparo, mantén
para qué sirve los movimientos del presionado el “botén
cada una. enemigo. de disparo”.
50) .
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I Reglas de las Robattles

La barra verde indica la
potencia del Medaforce Meter.
La barra se ird llenando
cuando luches, cuando recibas|
dafios, incluso cuando estés
parado. Cuando esta barra
esté al maximo, puedes pulsar
SELECT para utlizar la
potencia especial Medaforce.

Cuando un Medabot recibe el
impacto de un disparo, aparece
un indicador de color junto a

unos iconos. Los cualro iconos

color del indicador representa
Ia cantidad de dafio acumulado, y
puede variar del azul (poco dafio) al
rojo (dafio grave). A cada Medabot le
carresponde uno de estos medidores
de dano, que aparece junto al Medal
Meter. No olvides que si el enemigo
Iogra destruir la cabeza de tu Medabot
Ia Robattle habra terminado.

Aqui verss las estrategias que has
seleccionado para tu compaiero. Si deseas
‘saber como se caml

compafiero, consulta la seccion
correspondiente a las estrategias (Pdg. 36).

-_———

El nimero de veces que
ilizar esta

fuerza especial estd
determinado por Ia parle
de la cabeza que hayas
elegido ledabot y
aparece indicado junto al
Medaforce Meter.

as estrategias del

Cuando aparece una "L
azul sobre un Medabot
sigifica que estis

Esoe sanosniveles 4 pusnct do
arma. Una vez disparadas, no se
pnm volver a utiizar las armas
hasta que no estén completamente
recargadas. La “H representa la potencia
de la cabeza, la “R” representa el brazo
derecho y la “L" el izquierdo.

companero del enemigo.

®_
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| Combates preliminares

Antes de aedera I ase 4l Torneo debes derrotar a lostres Robiftlrs que encontards en cada una
delas seis fases de Robattle No importa el orden en el que viites cada fase, y recuerda
Que Ta habilidad de tus enerigos aumentars  medida que gancs expe ¥ Medaparts.

Practica en Ia fase del Lago

peion d pricica que encontrards en odas o Taes e ofrece un estupenda manera de aprender
sin el riesgo de perder una Medapart. iDurante estos combates de préctica podrs estudiar el terreno y
i nine e mientras ganas val losos puntos de experiencial
Fpee B Las Medaparts especiales funcionan mejor en
determinados entornos. Si tu Medabot lleva una pierna
“sumergible” durante la fase del Lago, descubriras que
puedes dar caza al enemigo con mayor facilidad que
con una piemna "normal”. iNo olvides practicar antes de
una Robattle de verdad!

Campo de batalla Hubaule en el Lago
Después de cada combate de préctica coniene que optmices a tu equipo de Medabots con las
parts adecuadas. En los combates, el tltimo Medafighter en caer ser siempre el més resistente,
part.

R e

iSe acaba Ia peleal
Sila cabeza del jefe es destruida, el arbitro anunciara el fin de la Robattle.

Bl eow o o e Mooy 2o
puntos de experiencia y estrategias para tus
Wedallas, Cuando pases al Tored, Ganards
Medaparts cuando ganes cualquier combate, pero
también perderds una si tu Medabot pierde.

| Combates de Torneo

combates e Torneo se desarolla bajo a normativa dela Asociacion
Robanle  arbitrados por el Sefior Arbitro. En el momento en el que pasas a
fem en el Tomeo, las apuestas aumentan 4 pari de ntornces,
ler un combate aqui —o perder una Robattle Libre- significa perder
llnz tus Medapa




Como volver a las preliminares

La Banda Rubberobo
iNi se te oeurra pensar que el juego termina cuando ganas el Torneo... hay muchas mas aventuras Hay rumores que afiman que e bandadeadtones o ool o muy
para los Medafighters, especialmente s ests preparado para hacer frente a la Banda Rubberoboy a | e i et e i s
su extrafa coleccion de Medallas y de poderosos Medabots!

AT s ek AT b BT
‘Shrimplips Sqmﬂguls Sulslug Gillgirl

batalla del Torneo Robattle.

Personajes
IKKI VARV Metabes
experto en ibots autodidacta de tan solo 10 afios que sabe més sobre y Metabee es el Medabot de
Medabcnsy Rnhattles que \a mayoria de los comentaristas que trabajan en television. <

Hace poco encontro una extra:

n en tel
a Medalla, Ia colocé en un Medabot completamente
obsoletoy cred a Metabee.

Metabee lleva una extrafia
Medalla Kabuts
(Escarabajo de Hércules)
que le proporciona un




Medaparts

Todos los Medabats tienen sus puntos fuertes y sus puntos delle,as que t liges la Medaparts que
servirén para proteger a t mientzas inienta causar el maor danio posi migo. Las

feottmrdien s cuer ok bt mlurmac\on Vital Sobre las cabezas, os brazos, 1as piernas y 1as Medallas
que puedes asignar a tus Medabot:

Elige las Medaparts

Si no quieres crear tu propio Medabot en la pantalla
de Selectidn de Medaparls’, elige un personaie, sitia
el cursor sobre una de sus Medaparts. Pulsa el “Boton
L o ¢l "Botdn R” para desplazar el cursor por los
distintos elementos que has conseguido.

Medaparts

Precauciones e informacion al consumidor

{LEAESTE AVISO ANTES DE QUE USTED O SU HIJO UTILICEN CUALQUIER VIDEOJUEGO!

|AADVERTENCIA — PRECAUCIONES SOBRE LAS PILAS

SLNO SIGUE ESTAS INSTAUCCIONES, LAS PILAS PODRIAN COMENZARA EMITIR ‘RUIDOS EXTRATIOS: ¥

PERDER ACIDO, LO QUE PODRIA CAUSAR LESIONES PERSONALES O DANOS EN LA GAME BOY ADVANCE

O EN SUS ACCESORIOS. Si SE PRODUCE UNA FUGA, LAVE GUIDADOSAMENTE LA PIEL O ROPAAFECTADA
MANTENGA EL ACIDO DE LAS PILAS LEJOS DE LOS GJOS Y

PONGASE EN CONTACTO CON EL FABRICANTE DE LAS PILAS PARA OBTENER MAS INFORMACION

1 Boy Advance wlo tipo de pia no alcalina
2 vez)

3 y

4 el interior

: i distintas marcas de pias).

mo se reconienda

Ten en cuenta que las distintas versiones de Medabots AX tienen una lista algo diferente de medallas
Medabot y de Medaparts. Hay algunas que sGlo se encuentran en una de las versiones de Medabots AX.

\EE} e —

6 Sinovaa uillzarla consola durante mucho tiompo, no deje las pilas dento de 2 Game Boy Advarice o del accesorio
7. Nodsie el infemuptor de alimentacion encendido si fas plas se han gastado.
uando consola
8 Noaroje as pias al ego.
9. No ullice plas recargables del o niguel-cadinio
s plas no recargables no pucden rgades.
10 Noile wna i f s envoloo do iasico 01 6100 stopesdo
11 Apague siempre la consola alinsertar o retas as pias.
12, NOTAGENERAL:Sedaberk e s pas rocwgabin s poder ey,

1 de un adul



A\ ADVERTENCIA ~ ADVERTENCIA SOBRE LAS LECIONES
CAUSADAS POR MOVIMIENTOS REPETITIVOS

Tras varias horas de juego. a sentr dolor [ pil.
Para 1
pre de 102 hora de juago,

i . deberta dojar do |

varias horas antes de volver a Jugar. N
. enas mancs, juego, deje do jugar y

consue a su médico

[AADVERTENCIA — ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA|

Una de cada
12TV o jug

ver
3 i Iquna vez un ataque.

& un vidsojuogo.

DEJE DE JUGAR

y consulte a su médico. s usied o su

PARAREDUCIR LA PROBABILIDAD DE SUFRIR UN ATAQUE MIENTRAS JUEGA CON VIDEOJUEGOS:
1 Siénlese o coloquese lo mas lejos posible de la pantalla

2. Use el flevisor més pequefio que tenga para jugar con videojuegos.

3. No juegue si e encuentra cansado o lene susho.

4 Juegue en una habitacion bien fuminada.

5 scans a

hora de juego.



Game Boy Advance Game Pak conforms to:

Game Boy Advance Game Pak gepriift nach:

Game Boy Advance Game Pak en accord avec:

Game Boy Advance Game Pak getest volgens:

Game Boy Advance Game Pak cumple:

Game Boy Advance Game Pak & conforme a:

Game Boy Advance Game Pak uppfyller kraven enligh:
Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene til:
Game Boy Advance Game Pak tayttaa seuraavat vaatimukset:
Game Boy Advance Game Pak passer sammen med:

- TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part 1, 2,3
~ EMC Directive (89/336/EEC)

C € @intendo) p.63760 Grososthem

PLEASE RETAIN THE PACKAGING, VERPACKUNG AUFHEBEN.
CONSERVER L'EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKINI

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHSTE THN SYZKEYASIA.
FAVOR GUARDAR A EVBALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN.
GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAU:

CONSERVA QUESTO INVOLUCRO.
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